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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um sistema de gestdo de
Trabalhos de Conclusao de Curso (TCCs), denominado SGTCC, com o objetivo de
centralizar e otimizar todas as etapas do processo, desde a criagao do projeto até sua
avaliacdo e publicagdo. A proposta visa atender as necessidades de discentes,
docentes orientadores e membros de bancas avaliadoras, oferecendo uma plataforma
digital integrada, intuitiva e acessivel. O sistema contempla funcionalidades como
cadastro de usuarios, projetos, cursos e bancas, envio e compartiihamento de
arquivos, definicdo de prazos, comentarios em atividades, alteracdo de status dos
projetos, além da exibicdo da nota final. Destaca-se também a biblioteca digital
publica, onde os trabalhos aprovados podem ser consultados por outros usuarios,
promovendo a disseminagao do conhecimento académico. A solugéo busca facilitar a
comunicagao entre os envolvidos, permitir o acompanhamento em tempo real do
progresso dos TCCs e garantir maior organizagao institucional. Com isso, o SGTCC
se configura como uma ferramenta de apoio a gestdo académica, contribuindo para a
eficiéncia dos processos educacionais e para a valorizagao da producéo cientifica nas

instituicbes de ensino superior.

Palavras-chave: TCC, Gestdo Académica, Sistema de Informacdo, Producao

Cientifica e Educagao Superior.



ABSTRACT

This work presents the development of a system for managing Undergraduate
Thesis Projects (TCCs), called SGTCC, aiming to centralize and optimize all stages of
the process, from project creation to its evaluation and publication. The proposed
system is designed to meet the needs of students, academic advisors, and evaluation
committee members by offering an integrated, intuitive, and accessible digital platform.
It includes functionalities such as user, project, course, and committee registration, file
uploading and sharing, deadline setting, activity comments, project status updates, and
final grade display. A notable feature is the public digital library, where approved works
can be accessed by other users, fostering the dissemination of academic knowledge.
The system facilitates communication among participants, enables real-time
monitoring of TCC progress, and promotes greater institutional organization. Thus,
SGTCC stands out as a support tool for academic management, contributing to the
efficiency of educational processes and the enhancement of scientific production in

higher education institutions.

Keywords: TCC, Academic Management, Information System, Scientific Production

and Higher Education.
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1 INTRODUGAO

O ensino superior teve origens variadas e, ao longo do tempo, varias
instituicbes disputaram o titulo de precursoras no formato universitario
contemporaneo. Entre as mais antigas, destacam-se a Universidade de Nalanda,
fundada no século V, e a Universidade de Bolonha, criada em 1088. Além disso, locais
como as escolas da Grécia Antiga, a Biblioteca de Alexandria e a Catedral de Notre
Dame desempenharam papéis fundamentais como centros de conhecimento, atraindo
estudiosos de diversas disciplinas e contribuindo significativamente para a
disseminacao do saber.

Pouco tempo depois, surgiu o termo universitas, que em latim designava um
grupo de pessoas legalmente reconhecidas como uma coletividade. No Brasil, o
ensino superior comegou em 1553 com o Colégio dos Jesuitas, que oferecia cursos
de Teologia e Ciéncias Sagradas, marcando o inicio do nivel superior no pais. Ao
longo de quase mil anos de existéncia, as universidades passaram por inumeras
mudangas, como a adogado de novas tecnologias € o aumento do numero de
matriculas. Atualmente, ha cerca de 235 milhdes de alunos matriculados em
universidades ao redor do mundo. Hoje, o ensino superior tem um grande impacto na
sociedade, sendo um bergo para diversas tecnologias utilizadas cotidianamente,
mostrando que educacao e inovacdo andam lado a lado. Ainda assim, ha espaco para
melhorias e inovagdes (NACOES UNIDAS, 2022).

Um dos requisitos mais importantes para a graduac¢ao no Brasil € o Trabalho
de Concluséao de Curso (TCC), adotado por muitas universidades como uma forma de
avaliar se o estudante é capaz de aplicar o conhecimento adquirido durante o curso.
Embora n&o seja obrigatorio para todas as instituicdes, muitas optam por exigir o TCC
como um critério para se graduar, garantindo que os alunos estejam aptos a exercer
suas profissoes.

A evolucdo do ensino superior no Brasil, desde a fundacdo das primeiras
instituicdes até a incorporacao de tecnologias como o EAD (Educacéao a Distancia) e
AVAs (Ambientes Virtuais de Aprendizagem), tem ampliado o acesso e a qualidade
da educacgao, alinhando-se aos objetivos de inclusédo e equidade da Agenda 2030.

O projeto se alinha com o Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 04

da Agenda 2030 da ONU (Organizagao das Nagdes Unidas), ao aprimorar o uso de
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ferramentas tecnoldgicas no gerenciamento de projetos, algo que é amplamente
utilizado no mercado de trabalho durante a vida universitaria.

No capitulo 3, € abordado as especificagdes do sistema, apresentando uma
andlise detalhada das dificuldades e desafios encontrados durante a criagdo do
projeto. Propde-se solugbes para esses desafios, descrevendo a divisdo dos atores
envolvidos e detalhando os requisitos funcionais e nao funcionais. Além disso, é
explicado a arquitetura do sistema e é fornecido informagdes sobre a criagdo do
logotipo do sistema. E descrito também as tecnologias utilizadas, incluindo as
dependéncias e referéncias sdo empregadas e € explicado o processo de aprovagéo
do projeto.

O capitulo 4 aborda as estratégias de risco adotadas no desenvolvimento do
SGTCC (Sistema de gestdo de TCC), enfatizando a identificacdo, avaliagdo e
tratamento dos riscos. E apresentado uma lista detalhada dos riscos potenciais que
poderiam impactar o andamento do projeto. Em seguida, mostra a priorizagao desses
riscos com base em critérios como probabilidade e impacto, garantindo que os mais
criticos fossem tratados com maior urgéncia. Também foi descrito os planos de
mitigacao elaborados para reduzir a probabilidade de ocorréncia desses riscos e 0s
planos de contingéncia definidos para lidar com situacdes adversas, assegurando a
continuidade do projeto. Essa abordagem estruturada reflete o compromisso da
equipe em minimizar incertezas e maximizar o sucesso do sistema.

O capitulo 5 detalha o gerenciamento de configuragéo, um elemento essencial
para garantir a organizagao e a rastreabilidade do projeto. O plano de gerenciamento
de configuragao inclui a definigdo dos envolvidos no projeto, os controles aplicados as
entregas, mudancgas, versdes e integragao continua. Este capitulo explora como o
Google Drive foi utilizado para documentagdes e o GitHub para gerenciar o cédigo-
fonte e as integragbes automatizadas. Além disso, & destacada a estrutura do
repositorio, os procedimentos adotados para manter a integridade do sistema e como
as ferramentas de controle de versédo e integragdao continua contribuiram para a
eficiéncia e confiabilidade no desenvolvimento do projeto.

No capitulo 6, sdo apresentadas as abordagens adotadas para garantir a
qualidade e a confiabilidade do sistema desenvolvido. A estratégia de testes inclui a
verificagdo das funcionalidades contemplando diversos testes unitarios. O objetivo é
assegurar que o sistema atenda aos requisitos especificados e funcione de forma

estavel e segura em diferentes cenarios.
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No capitulo 7 € descrito o plano de implantagéo do sistema, considerando os
aspectos técnicos e operacionais necessarios para sua entrada em produgao. Sao
abordados os procedimentos para instalagao, configuragao e publicagao da aplicagao,
bem como as estratégias definidas para suporte técnico e manutencéo continua. A
proposta visa garantir uma transicéo fluida do ambiente de desenvolvimento para o
ambiente real de uso, minimizando riscos e interrupgdes.

O capitulo 8 apresenta uma analise dos resultados alcangados com o
desenvolvimento do projeto, relacionando-os aos objetivos propostos inicialmente.
Sao destacadas as contribuicbes do sistema para a area-alvo, os aprendizados
obtidos durante a execugdo do trabalho, além das dificuldades enfrentadas e
superadas ao longo do processo. Por fim, sdo indicadas possiveis melhorias e
sugestdes para trabalhos futuros que possam evoluir ou ampliar a solugao
desenvolvida.

Por fim, os apéndices reunem os materiais complementares que oferecem uma
visdo técnica mais aprofundada do sistema desenvolvido. Neles estdo incluidos os
diagramas UML (Unified Modeling Language), como os diagramas de casos de uso,
sequéncia, atividades, entidade-relacionamento e classes participantes, além do
dicionario de dados. Esses elementos auxiliam na visualizacdo da estrutura,
comportamento e organizagcdo do sistema, contribuindo para uma melhor

compreensao da sua arquitetura e funcionamento.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.1 EVOLUGCAO DO ENSINO SUPERIOR NO BRASIL

No Brasil, o ensino superior comegou a ganhar forma no Real Colégio de Jesus,
mas a verdadeira introduc&o desse nivel de ensino s6 ocorreu em 1808, quando o rei
D. Joao VI e a corte portuguesa vieram para o Brasil. Durante esse periodo, foram
criados diversos cursos, como Medicina, Direito, Farmacia e Engenharia, com o
objetivo de atender as necessidades do estado (PRADO, s.d.).

Sob a administracdo de D. Pedro |, o ensino superior continuou a se expandir.
Em 1827, um decreto imperial assinou a fundagado de novas faculdades, incluindo a
Faculdade de Direito em Olinda, que hoje faz parte da Universidade Federal de
Pernambuco — UFPE, e a Faculdade de Direito de S&do Paulo, atualmente a Faculdade
de Direito da Universidade de Sao Paulo — USP (MENDES, s.d.).

No governo de Dom Pedro I, um periodo marcado por estabilidade politica e
crescimento econdmico, o ensino superior se consolidou ainda mais com a criagéo do
Observatoério Nacional, do Museu Nacional e da Comissdo Imperial Geoldgica.
Durante a era imperial, o sistema educacional brasileiro foi fortemente influenciado
pelas praticas e modelos europeus.

Com a primeira Constituicdo da Republica, surgiram novas instituicdes publicas
e privadas de ensino superior. Entre 1889 e 1918, foram criadas 56 escolas
superiores, a maioria privada, sendo muitas delas ligadas a instituicées catdlicas ou a
iniciativas de elites locais (BERNARDO, 2022).

Comparado a paises europeus e aos Estados Unidos, o Brasil foi relativamente
lento na criagao de universidades. A Universidade do Parana foi fundada apenas em
1912, e a Universidade do Rio de Janeiro, hoje Universidade Federal do Rio de Janeiro
(UFRJ), surgiu em 1920. Projetos exclusivamente universitarios, como a criagao da
Universidade de S&do Paulo (USP), comegaram a aparecer somente na década de
1930 (FILGUEIRAS; BARRETO, 2007).

Durante a ditadura militar, o ensino superior passou por mais uma
transformacao significativa, especialmente em 1968, no auge do regime. Este periodo
foi marcado por conflitos entre movimentos estudantis e militares, mas também trouxe
mudangas importantes, como a organizagdo do curriculo em ciclos basicos e de

formacao profissionalizante, a introdugéo do sistema de créditos, a semestralidade e
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a garantia da representagao estudantil e docente (BERNARDO, 2022). A expansao
das oportunidades de emprego em setores mais modernos durante esse periodo fez
com que o numero de matriculas disparasse entre as décadas de 1960 e 1980,
beneficiando principalmente o setor privado, que passou a concentrar a maioria dos

estudantes matriculados no ensino superior como mostrado na figura 1:

Figura 1 - Distribui¢gdo das matriculas entre universidades publicas e privadas
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Fonte: SINPRO-BA, 2012

O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) se consolidou como uma exigéncia
académica no Brasil a partir da década de 1990 (PELOSI et al. 2019). A
regulamentagao do TCC como um componente obrigatério nos cursos de graduagao
foi impulsionada por diversas resolugdes (BRASIL, 1995) e diretrizes do Ministério da
Educacgao (MEC), que visavam padronizar e elevar a qualidade do ensino superior no
pais.

Desde entdo, programas governamentais como o Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM), criado em 1998, e o Fundo de Financiamento Estudantil (FIES),
instituido durante o governo do presidente Fernando Henrique Cardoso, ajudaram a
expandir o acesso ao ensino superior. No século atual, outras iniciativas, como o
Programa Universidade para Todos (Prouni), criado em 2004, e o Sistema de Selegao
Unificada (Sisu), langcado em 2010, continuaram a impulsionar a evolu¢cdo e o

crescimento do ensino superior no Brasil (REDACAO, 2024).
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2.2 TECNOLOGIA NO ENSINO SUPERIOR

A tecnologia sempre desempenhou um papel transformador na sociedade, e
no ensino superior nao é diferente. Ela tem o poder de introduzir novas metodologias
e ferramentas que mudam significativamente as praticas educacionais (LIMA;
ARAUJO, 2021). No Brasil, o processo de introdug¢ao da tecnologia no ensino superior
comecou de forma tardia em comparagdo a outros paises, mas tem evoluido
continuamente, com importantes adi¢des e inspiragdo em universidades estrangeiras.

Historicamente, o uso da tecnologia educacional no Brasil comegou a ganhar
destaque com a introducédo de projetores e computadores (CARDOSO; AZEVEDO;
MARTINS; 2013). Na década de 1990, a chegada da internet e a popularizagdo dos
computadores pessoais trouxeram mudangas significativas para o ensino superior.
Com a disseminagao desses recursos, houve uma ampliagcdo do acesso a uma
variedade de novas ferramentas educacionais, o que contribuiu significativamente
para a melhoria do ensino e da aprendizagem (RAMOS, CARMO, s.d.).

Comparado a alguns paises estrangeiros, o Brasil sempre esteve atrasado na
adocgao de tecnologias educacionais. Nos Estados Unidos, por exemplo, a introducao
da tecnologia no ensino superior comegou na década de 1950 com o uso de projetores
e videos educacionais. No entanto, foi durante as décadas de 1960 e 1970 que a
tecnologia comegou a ter um impacto mais significativo. A invengao dos computadores
pessoais e 0s primeiros sistemas de gestao de informacdes académicas marcaram o
inicio de uma nova era no ensino (KEEGAN, 1996, p.8).

Em 1960, foi criado o Sistema de Ensino de Programas de Computador
(PLATO) na Universidade de lllinois, um dos primeiros sistemas de aprendizado
baseados em computadores. Esse sistema trouxe conceitos inovadores, como
tutoriais interativos e feedbacks imediatos (PIMENTEL; CARVALHO, 2021).

Além disso, os Estados Unidos se modernizaram rapidamente nas décadas de
1980, com o crescimento do uso de computadores pessoais. A introducdo de
computadores em salas de aula e o uso crescente de tecnologias da informagéo para
melhorar o ensino e a administragdo académica se tornaram comuns. Em 1995, a
Universidade de Phoenix langou um dos primeiros programas de graduagao
totalmente online, marcando um passo importante na expansao do ensino a distancia
(PALLOFF; PRATT, 1999).
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A evolugéo tecnolégica tem sido um fator chave na transformagao do ensino
superior, tanto no Brasil quanto no mundo. A medida que novas tecnologias continuam
a surgir, o potencial para inovagao na educagdo sé aumenta, abrindo novas

possibilidades para o aprendizado e o ensino em um contexto global (SEMESP, 2020).

2.21 Educacgao a Distancia

O ensino a distancia (EAD) € uma modalidade de ensino mais acessivel que
surgiu na década de 1990 e comegou a ganhar relevancia com o aumento da internet

no Brasil, como mostrado na figura 2:

Figura 2 - Novos Alunos Presencial x EAD
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Fonte: INEP

A Figura 2 ilustra como o numero de alunos matriculados em cursos a distancia
superou 0 numero de matriculados na modalidade presencial antes mesmo da
pandemia, que posteriormente aumentou ainda mais a popularidade do EAD.
Segundo a ABMES (2023), no Brasil houve um aumento de 700% no numero de
cursos EAD ofertados entre 2012 e 2022, passando de 1.148 para 9.186 cursos.
Durante a pandemia, a modalidade presencial encolheu 28%.

Além disso, em 2022, o nimero de matriculas na modalidade EAD foi de
3.100.556, um recorde historico, enquanto a modalidade presencial teve apenas
1.656.172 novos alunos (GOV, 2023). A expansao do EAD no Brasil se deu com a
criacdo de programas e cursos online oferecidos por diversas instituicdes de ensino

superior. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) de 1996 e sua
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posterior regulamentacdo em 2004 permitiram a formalizacdo e a expansado dos
cursos a distancia (LDB, 1996; Resolugao CNE/CES 7/2004). BASSO et al.(2023)
destaca que a educacgao a distancia permitiu a inclusdo de alunos em regides remotas,
aumentando a disponibilidade do ensino superior.

Embora o ensino a distancia tenha diversos pontos positivos, é importante
reconhecer que ele também enfrenta alguns desafios. Por exemplo, ha desconfianca
em relagdo a qualidade de alguns cursos, especialmente os de licenciatura, que
atualmente representam 64% das matriculas no EAD. De acordo com o atual ministro
da Educacao, Camilo Santana, "ndo podemos aceitar que a maioria dos cursos de
licenciatura do Brasil seja a distancia". Ele também destacou que, de acordo com as
notas do ENADE, em uma escala de 0 a 10, os cursos de licenciatura estdo com
médias abaixo de 5.

Esses dados sugerem que, embora o EAD tenha proporcionado um acesso
mais amplo a educacdo (EDUARDA, 2024), ainda ha a necessidade de melhorar a
qualidade dos cursos oferecidos para garantir que todos os alunos recebam uma

educacao de exceléncia.

2.3 AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM (AVA)

Com o avancgo das tecnologias no meio académico, surgiram também os
ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), que sao plataformas interativas projetadas
para fornecer recursos de ensino digital. Exemplos populares de AVA incluem o
Moodle e o Blackboard. (IZOTON; SANTOS; DIEHL, 2020)

De acordo com MACIEL (2013), os ambientes virtuais de aprendizagem
oferecem ferramentas que facilitam a interagao entre alunos e professores, além de
permitir o acesso a materiais didaticos de maneira mais facil e intuitiva. Essas
plataformas possibilitam uma experiéncia educacional mais dinamica e flexivel,
adaptando-se as necessidades de alunos e professores no processo de ensino-
aprendizagem.

Os féruns educacionais tém um grande valor, pois promovem discussdes e
debates sobre temas relacionados ao curso, permitindo um aprofundamento em
experiéncias académicas. Esses espacos criam oportunidades para o

compartilhamento de ideias e estabelecem um ambiente de aprendizagem
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colaborativa. Tais ferramentas virtuais, incorporadas aos ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs), oferecem beneficios que fortalecem o ensino, facilitando a
troca de conhecimentos entre os participantes (GARA, p.74, 2014).

George Siemens e Stephen Downes desenvolveram a teoria do Conectivismo,
voltada para a era digital, que explora a influéncia da tecnologia em como vivemos,
nos comunicamos e aprendemos. Baseada em analises de teorias anteriores, essa
abordagem propde que a aprendizagem € um processo fluido e continuo, presente
tanto na vida pessoal quanto no trabalho. Segundo Siemens 2004, a tecnologia
potencializa o conhecimento ao conectar areas e comunidades de aprendizado, e por
isso, nao faz sentido impor prazos rigidos para o aprendizado. A necessidade de
informacéo leva as pessoas a buscarem diferentes fontes, como bibliotecas, a
internet, interagdes com colegas, oficinas e cursos, todos igualmente importantes no
processo de aprendizagem. O Conectivismo, portanto, responde as novas demandas
educacionais do século XXI, em um contexto de acelerado desenvolvimento
tecnoldgico e social (GARA, p.72, 73, 2014).

Uma tendéncia emergente para o futuro sdo os Ambientes Pessoais de
Aprendizagem, ou Personal Learning Environments (PLEs). Nesses ambientes, os
alunos podem organizar seu proprio espaco de aprendizado, escolhendo interfaces,
ferramentas e o conteudo de acordo com seus interesses e estilos de aprendizagem.
Ao contrario dos AVAs, que sao centralizados nas instituicdes de ensino, os PLEs
seriam geridos pelos proprios alunos, permitindo-lhes compartilhar publicamente seus
trabalhos de forma aberta. Isso possibilita uma abordagem mais personalizada e
autdbnoma ao aprendizado (MATTAR, p.80, 81, 2013).

2.4  AGENDA 2030
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Figura 3: Educacao de Qualidade
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Fonte: ODS ONU 2015

A integracdo da tecnologia na educagao tem transformado profundamente a
forma como o ensino é oferecido, ampliando o acesso e melhorando a qualidade do
aprendizado. Com o uso de plataformas digitais, ambientes virtuais de aprendizagem
e recursos online, é possivel criar experiéncias mais dinamicas e interativas para
estudantes e professores. Essas ferramentas facilitam o acesso ao conteudo,
permitem a personalizagdo do ensino de acordo com as necessidades individuais e
promovem a inclusdo de estudantes de diferentes contextos socioeconOmicos e
geograficos.

A educagcdo mediada por tecnologia também amplia as oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida, oferecendo recursos acessiveis a qualquer momento
e em qualquer lugar, quebrando barreiras fisicas e financeiras. Além disso, o uso de
plataformas digitais permite o acompanhamento continuo do progresso dos
estudantes, melhorando a avaliagao e o suporte ao desenvolvimento académico.

Por meio de solugdes tecnoldgicas, a educacdo se torna mais inclusiva,
equitativa e de alta qualidade, promovendo uma experiéncia de aprendizado mais rica
e adaptada as demandas de um mundo em constante transformacdo. (NACOES
UNIDAS ODS, 2015)
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3 ESPECIFICAGAO DO SISTEMA

3.1

DESCRICAO DO(S) PROBLEMA(S)

Os problemas enfrentados pelos universitarios na realizagcédo de seus TCCs séo

diversos e comegam desde o inicio do trabalho até a sua conclusdo. Uma das

principais causas desses problemas pode ser atribuida a falta de um sistema

especializado para gerenciar todas as etapas do TCC, o que poderia solucionar

questdes como:

Diversidade de plataformas: Durante a execugao dos trabalhos, € comum que
diversas ferramentas sejam utilizadas. Embora isso possa fazer sentido na
etapa de desenvolvimento, essa diversidade também se estende a conducéao
do projeto, envolvendo o uso de diferentes aplicativos para organizar
calendarios, compartilhar documentos e comentar sobre o andamento do
trabalho. Essa fragmentacdo pode dificultar a organizacdo e o
acompanhamento do projeto.

Disponibilidade de outros TCCs: Uma das partes mais desafiadoras na
elaboragdo de um TCC é a fundamentacao tedrica, que exige a consulta a
diversas referéncias, incluindo outros trabalhos académicos. No entanto, essa
busca pode ser bastante demorada e complicada, envolvendo pesquisas em
diversos sites e bibliotecas fisicas, o que pode tornar o processo menos
eficiente.

Comunicagdao com o grupo: A comunicagao entre os membros do grupo é
essencial para o sucesso do TCC, mas muitas vezes depende de reunides
presenciais ou virtuais. No entanto, os horarios dos participantes nem sempre
coincidem, o que pode atrasar o progresso do projeto. Seria eficaz ter uma
ferramenta que centralizasse a comunicagao e facilitasse o envio de arquivos
e a avaliagao do progresso do trabalho.

Avaliagao: A avaliagédo pela banca examinadora frequentemente requer o uso
de softwares externos, o que pode complicar ainda mais o processo. Ter uma
solugéo integrada que permitisse a avaliagdo diretamente na plataforma do

TCC seria muito mais pratico e eficiente.
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Atualmente, o uso de multiplas plataformas pode ser desafiador e até
intimidante para os universitarios, aumentando a carga de trabalho necessaria para
realizar tarefas simples, como o contato com o orientador. Além disso, os orientadores
muitas vezes acompanham varios grupos ao mesmo tempo e, se o0 método de
comunicagao utilizado for o mesmo para todas as atividades (trabalho, vida pessoal,
académica etc.), isso pode complicar ainda mais o processo.

Portanto, um sistema unificado que integrasse todas essas funcionalidades
poderia facilitar significativamente o processo de realizagdo dos TCCs, promovendo
uma experiéncia mais organizada e eficiente tanto para os estudantes quanto para os

orientadores.

3.2 PROPOSTA DE SOLUCAO

Para solucionar os problemas mencionados anteriormente, € proposta a
criacdo de um sistema que facilite o desenvolvimento do TCC de forma organizada e
eficiente. Este sistema busca unificar diversas fungdes essenciais para o
gerenciamento de projetos académicos, oferecendo uma plataforma centralizada para
todas as necessidades dos estudantes e orientadores.

Para resolver o problema da utilizagdo de varias plataformas, o sistema integra
multiplas funcionalidades, como a hospedagem de todos os documentos necessarios
para o projeto e a possibilidade de comentar sobre o progresso do trabalho. Além
disso, o sistema permite a definigdo de datas importantes e prazos utilizando APIs de
calendarios, facilitando o planejamento e a organizagao das entregas futuras.

Em relacao a disponibilidade de outros TCCs, o sistema oferece uma solugao
ao permitir a publicagc&o de projetos ja concluidos, formando uma vasta biblioteca de
referéncias para consultas. Isso facilita a busca por trabalhos académicos especificos,
utilizando tags como em redes sociais, tornando a pesquisa mais precisa e eliminando
a necessidade de buscas extensas na internet ou em bibliotecas fisicas para encontrar
novas referéncias.

No que diz respeito a comunicagao entre os membros do grupo, o sistema
centraliza essa funcionalidade através de comentarios em cada postagem. O sistema
também notifica todos os integrantes sempre que uma nova atualizagao é feita,

permitindo que todos acompanhem o andamento do trabalho em seu proprio tempo.
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Além disso, o sistema inclui uma sec¢éo dedicada a banca examinadora, onde
a avaliacdo pode ser realizada de maneira digital, diretamente na plataforma. Isso
torna o processo de avaliagdo mais agil e eficiente, com as notas sendo registradas e
disponibilizadas automaticamente no sistema.

Dessa forma, o sistema proposto busca otimizar todas as etapas do TCC,
proporcionando uma experiéncia mais integrada e menos fragmentada para todos os

envolvidos no processo académico.

3.3 PARTICIPANTES DO PROJETO

Tabela 1 - Nome dos Participantes e seus papeis

Participantes do Projeto
Nomes Papeis
Rafael Chiarelli Junior Orientador
Jo&o Marcos dos Santos Valente Programador Back-End
Gilberto Luis Guedes da Silva Programador Front-End
Joao Evangelista Beijo Neto Documentagao

Fonte: Préprio Autor
3.4 USUARIOS PARTICIPANTES (ATORES)

Aluno: O aluno pode acessar o site através de um computador ou celular com
acesso a internet e criar uma conta fornecendo as informagdes necessarias. Apos
criar a conta, ele pode fazer login usando seu e-mail institucional e senha. O aluno
tem a opgéao de criar um projeto ou visualizar trabalhos ja publicados, filtrando-os por
tags. Ele também pode adicionar um orientador e incluir os alunos participantes do
projeto. Além disso, o aluno pode definir datas de entrega de atividades e criar tarefas
para serem cumpridas. Ele pode fazer upload de arquivos relacionados ao trabalho,
acompanhar o progresso do projeto e visualizar o quanto ainda falta para conclui-lo.
O aluno também pode editar as informacdes do seu perfil e avaliar os trabalhos ja
publicados na plataforma.

Professor: O professor pode acessar o site através de um computador ou
celular e criar uma conta com as informacdes necessarias. Depois de obter uma conta,

ele pode fazer login utilizando seu e-mail institucional e senha. O professor tem a
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capacidade de adicionar atividades para o grupo que esta orientando, além de definir
prazos e avaliar o progresso dos seus alunos. Se o professor for membro de uma
banca avaliadora, ele pode avaliar o trabalho concluido diretamente na plataforma.

Secretaria: A secretaria tem a fungdo de gerenciar os usuarios, definindo os
papéis de cada um na plataforma. Isso inclui a atribuicdo de fungdes especificas para
alunos, professores e outros tipos de usuarios conforme necessario.

Professor Responsavel: O Professor Responsavel ele possui o papel de criar
as bancas assim como organizar quem esta participando delas e criar as categorias e
campos avaliativos.

Coordenador: O Coordenador possui o papel de aprovar propostas de projetos,
sempre que um aluno cria um projeto a proposta € mandada para a avaliagao e quem

aprova ou reprova essa proposta € o coordenador do curso.

3.5 NECESSIDADES DOS USUARIOS

Com base na pesquisa realizada, foi identificado que as principais dificuldades
enfrentadas pelos alunos ao elaborar o TCC estdo relacionadas a falta de
conhecimento sobre a documentacao exigida para o trabalho. Essa dificuldade muitas
vezes € associada a falta de habito de leitura ou a escassez de referéncias sobre
temas semelhantes. Por isso, um dos principais desafios é a implementagcdo de uma
biblioteca de TCCs de alunos que ja passaram por essas mesmas dificuldades. Essa
biblioteca serviria como uma valiosa fonte de referéncia, ajudando os estudantes a
entenderem como esses trabalhos devem ser apresentados e oferecendo maior
tranquilidade durante o processo de elaboracio.

Outro problema significativo no desenvolvimento do TCC é a dificuldade de
colaboragdo entre os alunos e o orientador, ou mesmo entre os proprios alunos. Essa
questdo poderia ser mitigada com uma plataforma que permitisse a atualizagao
constante do progresso do trabalho, incluindo todos os arquivos necessarios para o
desenvolvimento do projeto. Dessa forma, cada nova atualizagdo do trabalho estaria
disponivel para analise e comentarios dos usuarios ho momento mais conveniente
para eles.

Adicionalmente, € importante destacar a enorme quantidade de sistemas que
os alunos atualmente utilizam para a elaboracdo do TCC. Em média, os estudantes

recorrem a pelo menos quatro plataformas como o Google Meet, Whatsapp, Trello e
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Google Drive diferentes para comunicagao, planejamento e armazenamento de
arquivos, sem contar as ferramentas usadas para o desenvolvimento do conteido em
si. Centralizar todas essas fungdbes em um unico sistema poderia simplificar
significativamente o processo, oferecendo uma solugdo integrada para os desafios

enfrentados.

3.6 REQUISITOS FUNCIONAIS

RF01 — Cadastrar Usuario
Permitir o cadastro de novos usuarios no sistema, fornecendo as informacdes
necessarias.
RF02 — Autenticar Usuario
Permitir a autenticacdo dos usuarios por meio de credenciais validas.
RF03 — Cadastrar Projeto
Permitir o registro de novos projetos no sistema.
RF04 — Cadastrar Curso
Permitir o cadastro de novos cursos na plataforma.
RFO05 — Adicionar Usuario para o Projeto
Permitir que um usuario adicione outros usuarios para participarem de um
projeto.
RF06 — Sair do Projeto
Permitir ao usuario sair do projeto
RFO07 — Remover Usuario do Projeto
Permitir que o usuario possa remover outros usuarios do projeto.
RF08 — Enviar Arquivo para o projeto
Permitir o upload de arquivos relacionados ao projeto.
RF09 — Cadastrar Atividade
Permitir que os usuarios criem diferentes atividades que devem ser realizadas
como parte do trabalho.
RF10 — Avaliar projeto publico
Permitir que os usuarios avaliem projetos que ja foram publicados.
RF11 — Cadastrar Categoria
Permitir o cadastro de diferentes categorias para a ata de avaliagao.

RF12 — Cadastrar Campo do Documento de Avaliacao



28

Permitir o cadastro de diferentes campos para o documento de avaliagdo da
ata.
RF13 — Avaliar Projeto Final

Permitir que os membros da banca avaliem o projeto finalizado.
RF14 — Cadastrar Banca

Permitir o cadastro de bancas avaliadoras.
RF15 — Convidar Usuario para Banca

Permitir que usuarios com o papel de professor sejam convidados a participar
de uma banca avaliadora.
RF16 — Definir Estado do Projeto

Permitir que o estado de um projeto seja alterado conforme seu progresso.
RF17 — Comentar na Atividade

Permitir os usuarios comentarem nas atividades
RF18 — Aprovar Proposta

Permitir que uma proposta de projeto seja aprovada ou reprovada.

3.7 REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

Desempenho:
RNFO01 — Tempo de Resposta

O sistema deve garantir tempos de resposta rapidos para todas as operacgoes,
incluindo interagdes do usuario e consultas ao banco de dados, mesmo durante
periodos de alta demanda.

Seguranga:
RNFO02 — Protecédo de Dados

Todas as transmissbes de dados entre o cliente e o servidor devem ser
protegidas e criptografadas, assegurando a integridade e a confidencialidade das
informacdes.

Usabilidade:
RNFO3 — Interface do Usuario

A interface do usuario deve ser intuitiva, facil de navegar e localizar
funcionalidades, proporcionando uma experiéncia amigavel e eficiente.

Confiabilidade:
RNF04 — Robustez e Estabilidade
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O sistema deve ser robusto e estavel, minimizando riscos de interrupgcdes nos
servigos e garantindo alta disponibilidade.

Escalabilidade:
RNFO05 — Capacidade de Escalonamento

O sistema deve ser projetado para escalar eficientemente, permitindo o
aumento do numero de usuarios e cargas de trabalho, especialmente durante
periodos de pico, sem comprometer o desempenho.

Manutenibilidade:
RNFO06 — Codigo-Fonte Documentado

O cadigo-fonte do sistema deve ser bem documentado e seguir as melhores
praticas de programacao, facilitando futuras manutencgdes e atualizagdes.

Portabilidade:
RNF07 — Compatibilidade Multiplataforma

O sistema deve ser compativel com diferentes navegadores, sistemas

operacionais e dispositivos, garantindo acessibilidade ampla e consistente.

3.8 ARQUITETURA ESTRUTURAL DO SISTEMA

O SGTCC (Sistema de Gestdo de TCC) estd estruturado utilizando a
arquitetura limpa e foi utilizado um padrdo chamado CQRS (Command Query
Responsibility Segregation), que garante a separagdo de responsabilidades e
modularidade do codigo.

Ele esta dividido da seguinte forma:

Front-End: A interface foi desenvolvida utilizando o framework JavaScript
Svelte, juntamente com a biblioteca de componente de interface SkeletonUIl, o que
possibilita uma experiéncia interativa e com recursos componentizados. Esta camada
comunica-se com o back-end por meio da APIs REST.

Back-End: a API é desenvolvida em .NET 8 e segue o padrdao CQRS dentro da
camada de aplicagao:

Command: Responsavel por operagdes de escrita no sistema (criagao,
atualizacao, exclusao).

Query: Responsavel por operagdes de leitura (consultas e visualizagdo de
dados).



30

A comunicagao com o banco de dados é feita de forma assincrona, garantindo
eficiéncia e escalabilidade.

A Camada Core esta contendo todas as regras de negdcios, nas entidades,
interfaces.

A camada de Infraestrutura vai contar a parte de Banco de Dados utilizando o
Entity Framework Core para interagir com o mesmo que esta implementado em SQL
Server, com todas as tabelas necessarias para armazenar informagdes relacionadas
ao sistema (projetos, usuarios, atividades, bancas etc.) foram cuidadosamente
desenhadas para refletir as entidades e relacionamentos do dominio. Os repositérios
sao responsaveis por mediar as operagdes de acesso a dados e estdo organizados
de forma a atender as duas partes do CQRS, separando claramente a l6gica de leitura
da de escrita.

Seguranga e Controle de Acesso (Autenticagcédo e Autorizagao)

O sistema utiliza JWT (JSON Web Tokens) para autenticacéo, garantindo que
apenas usuarios autenticados possam acessar areas protegidas.

O controle de acesso é feito com base em papéis (secretaria, professor, aluno),
que definem o que cada tipo de usuario pode visualizar e modificar no sistema.

A arquitetura estrutural do SGTCC foi realizada para promover escalabilidade,
separacao de responsabilidades e facilidade de manutengdo. Essas separacgdes
garantem que cada aspecto do sistema funcione de maneira eficiente, permitindo
futuras expansdes ou modificagdbes sem comprometer a integridade do cdodigo

existente.
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Figura 4: Arquitetura do Sistema
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Fonte: Préprio Autor

3.9 LOGOTIPO

O logotipo foi concebido com principios que evocam estudos e inovagao.
Optou-se pelo azul escuro como a cor principal, pois € amplamente utilizada em
instituicbes de ensino superior, transmitindo conceitos de verdade, estabilidade e
seriedade.

Para compor o logotipo, foi incorporado elementos simbdlicos que reforgam sua
identidade. A engrenagem que circunda o logotipo representa organizacao e estrutura,
refletindo a sistematizacdo do conhecimento. O capelo, localizado no centro, € um

simbolo tradicional de conclusao de curso e conquista académica, destacando a meta
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final dos estudantes. Por fim, os circuitos integrados simbolizam a integragao
tecnoldgica e a automatizagao, ressaltando o carater inovador do sistema. Além disso,
representam também os alunos integrantes do grupo, refletindo a colaboragao e a
conexao entre os membros no desenvolvimento do projeto. O tom de cor principal
utilizado é o #1A1A27.

Figura 5: Logo SGTCC Colorida

Fonte: Proprio autor

3.10 MONETIZAGCAO

O SGTCC (Sistema de gestdao de Trabalhos de Conclusdo de Curso) foi
concebido como uma solugdo personalizada para atender as necessidades
especificas da instituicdo de ensino em que foi desenvolvido. Dessa forma, nao ha,
neste momento, a intengdo de comercializar ou licenciar o sistema para outras
instituicdes.

O foco do projeto estd em agregar valor ao processo educacional interno,
otimizando o acompanhamento, a avaliagdo e o gerenciamento dos TCCs. Por isso,
a monetizagédo direta do sistema n&o € uma prioridade. Sua sustentabilidade esta
associada ao investimento institucional em inovagao tecnologica e a sua utilidade
continua no ambiente académico.

Caso haja interesse futuro por parte da instituicdo ou de terceiros em expandir
0 uso do sistema, poderao ser avaliadas alternativas como licenciamento gratuito sob
codigo aberto, parcerias com outras instituicbes ou desenvolvimento de versdes

adaptadas mediante demanda.

3.11 LEI GERAL DE PROTECAO DE DADOS (LGPD)
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O SGTCC foi desenvolvido com um forte compromisso com a privacidade e

seguranga dos usuarios, seguindo rigorosamente as diretrizes estabelecidas pela Lei

Geral de Protecédo de Dados (LGPD). Para garantir a conformidade com a legislagao

e proteger as informagdes dos usuarios, adotaram-se as seguintes praticas:

Consentimento do Usuario: A coleta de dados é realizada somente mediante
consentimento explicito do usuario, solicitado no momento do cadastro. Além
disso, foram fornecidas informacdes detalhadas sobre a finalidade e o uso dos
dados.

Finalidade Especifica: Os dados coletados sao utilizados exclusivamente para
finalidades previamente determinadas e informadas ao usuario, garantindo que
nao haja uso indevido ou desnecessario das informacgdes.

Transparéncia: Todas as informagdes sobre os dados coletados, suas
finalidades e formas de uso sido apresentadas de maneira clara e acessivel no
momento do cadastro, podendo ser consultadas posteriormente a qualquer
momento.

Seguranga da Informagado: Implementamos mecanismos avangados de
protegao, incluindo criptografia, controle de acesso e monitoramento continuo,
para assegurar a integridade e a confidencialidade dos dados pessoais
armazenados na plataforma.

Direitos dos Usuarios: Os usuarios tém total autonomia para acessar, corrigir,
transferir ou solicitar a exclusao de seus dados pessoais, conforme previsto na
LGPD.

Compartilhamento de Dados: As informagcbes dos usuarios nao sao
compartilhadas com terceiros sem consentimento prévio, exceto em situacdes
em que houver obrigagao legal para tal.

Politica de Retencdo de Dados: Os dados sdo armazenados apenas pelo
tempo necessario para cumprir suas finalidades ou conforme exigido pela
legislagcao vigente. Quando nao forem mais necessarios, sdo descartados de
maneira segura.

Essas medidas reforgam o compromisso do SGTCC com a seguranga,

privacidade e transparéncia, criando um ambiente confiavel para alunos e professores

utilizarem a plataforma com tranquilidade (PLANALTO, 2018).
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3.12 TECNOLOGIAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

GitHub: GitHub € uma plataforma online que permite o compartilhamento e
colaboragdo em projetos de software, facilitando o desenvolvimento coletivo e a
gestdo eficiente de cddigo. Ele oferece uma série de ferramentas que permitem
versionar o cddigo, rastrear mudangas e gerenciar o histérico de desenvolvimento de
forma clara e organizada. Através de repositorios centralizados, os desenvolvedores
podem trabalhar simultaneamente no mesmo projeto, contribuindo com novas
funcionalidades, corre¢cdes e melhorias, enquanto o controle de versbes integrado
garante que todas as alteragbes sejam documentadas e possam ser revertidas, se

necessario. O GitHub pode ser acessado pelo enderego github.com (GITHUB, 2008)

Figura 6: Logo GitHub

GitHub

Fonte: Github 2008

Visual Studio e Visual Studio Code sao ambientes de desenvolvimento que
oferecem suporte abrangente para a criagdo de diversos componentes de sites e
aplicativos, incluindo APls, back-end e front-end. Ambos sao utilizados para escrever,
testar e depurar codigo, fornecendo ferramentas avangadas que auxiliam os
desenvolvedores no processo de desenvolvimento de software.

Visual Studio € um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) robusto e
completo, ideal para o desenvolvimento de aplicagbes complexas, especialmente
aquelas que envolvem multiplas plataformas e linguagens, como .NET, C++, Python,
entre outras. Ele oferece uma ampla gama de ferramentas integradas, incluindo
designers visuais, gerenciadores de banco de dados e suporte para desenvolvimento
moével. (VISUAL STUDIO, 2019).
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Figura 7: Logo Visual Studio

Fonte: Visual Studio 2019

Visual Studio Code é um editor de cddigo-fonte leve e altamente extensivel,
focado em fornecer uma experiéncia eficiente para edicdo de codigo, com suporte
para varias linguagens de programagao e uma grande quantidade de extensdes para
personalizacdo. E ideal para desenvolvedores que procuram uma ferramenta rapida
e flexivel para desenvolvimento front-end, scripts e edigdo de cdédigo (VISUAL
STUDIO CODE, 2015).

Figura 8: Logo Visual Studio Code

Fonte: Visual Studio Code 2015

ASP.NET e C# sdao uma combinagdo de framework e linguagem de
programacgao amplamente utilizados para desenvolver APIs e o back-end de sites e
aplicativos. ASP.NET é um framework de desenvolvimento web criado pela Microsoft,

projetado para construir aplicagdes web dinamicas, robustas e seguras. Ele fornece



36

uma ampla variedade de funcionalidades para o desenvolvimento de back-end,

incluindo suporte para APls RESTful, gerenciamento de sessdes, autenticacdo de
usuarios e acesso a dados (ASP.NET, 2016).
Figura 9: Logo ASP.NET

ASP.NET

Fonte: ASP.NET 2016

C# é uma linguagem de programag¢ao moderna e orientada a objetos, também
desenvolvida pela Microsoft, que é frequentemente utilizada em conjunto com o
ASP.NET para implementar a l6gica de negdcios e as funcionalidades necessarias
para o funcionamento de aplicagbes web. A combinacao de ASP.NET com C# permite
que os desenvolvedores criem back-ends eficientes e escalaveis, proporcionando
uma boa integragao com outras tecnologias da Microsoft, como Azure e SQL Server
(C SHARP, 2000).

Figura 10: Logo C#

Fonte: C# 2000

SQL Server é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional
(RDBMS) desenvolvido pela Microsoft. Ele é utilizado para criar, gerenciar e manipular

bancos de dados, permitindo que desenvolvedores projetem a estrutura do banco de
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dados, definam relacionamentos entre tabelas e realizem consultas e operacdes de
manipulacédo de dados de forma eficiente.

Com o SQL Server, é possivel realizar uma variedade de tarefas, desde a
definicdo de esquemas de banco de dados até a execugcdo de comandos SQL para
inserir, atualizar, deletar e consultar dados. Ele € amplamente utilizado em aplicativos
que requerem robustez, escalabilidade e seguranga no gerenciamento de grandes
volumes de dados (MICROSOFT SQL SERVER, 2024).

Figura 11: Logo SQL Server

Microsoft®
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Fonte: SQL Server 1989

Svelte e JavaScript: Svelte é um framework moderno para a construgdo de
interfaces de usuario que se diferencia de outros frameworks como React e Vue ao
compilar o codigo de seus componentes em JavaScript puro durante o processo de
build. Com Svelte, os desenvolvedores escrevem componentes em uma sintaxe
simples e direta, que é transformada em cdodigo altamente eficiente e otimizado para

execugao rapida no navegador (SVELTE, 2016).

Figura 12: Logo Svelte
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Fonte: Svelte 2016

Quando combinado com JavaScript, Svelte permite a criagcdo de aplicagdes
web dindmicas e interativas, minimizando a quantidade de cd6digo e eliminando a
necessidade de uma biblioteca pesada para manipular o DOM em tempo real. Isso
resulta em uma experiéncia de usuario mais suave e rapida, além de simplificar o
processo de desenvolvimento. A integragdo com o JavaScript nativo torna o Svelte
uma escolha poderosa para desenvolvedores que buscam flexibilidade e performance

no front-end (MDN WEB DOCS, 2014).
Figura 13: Logo Javascript

Fonte: Javascript 2014

SkeletonUl: SkeletonUl é um toolkit projetada para o framework Svelte, que
facilita a criagdo de interfaces de usuario responsivas e modernas. Ele oferece um
conjunto de componentes pré-construidos e estilizados, otimizados para desempenho
e usabilidade, permitindo que desenvolvedores criem layouts sofisticados com menos
esforco e mais eficiéncia. Com SkeletonUl, é possivel rapidamente prototipar e
implementar interfaces de usuario, sem a necessidade de comegar o design do zero,
garantindo consisténcia visual e comportamental em todo o projeto (SKELETONUI,
2021).
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Figura 14:Logo SkeletonUI

Fonte: SkeletonUl 2021

Trello: Trello € uma ferramenta de gestdo de projetos baseada em web que
utiliza um sistema de quadros, listas e cartdes para organizar e priorizar tarefas de
forma visual e colaborativa. Ideal para equipes de todos os tamanhos, o Trello facilita
o planejamento e acompanhamento de projetos, permitindo que os usuarios arrastem
e soltem cartdes entre listas para indicar o progresso das atividades.

Com Trello, os membros da equipe podem adicionar descricbes detalhadas,
checklists, prazos, e anexos aos cartdes, além de se comunicar diretamente através
de comentarios, tornando a gestao de tarefas clara e eficiente. A interface intuitiva e
a flexibilidade do Trello o tornam uma escolha popular para equipes que buscam

organizar seu fluxo de trabalho e melhorar a produtividade (TRELLO, 2014).

Figura 15: Logo Trello

B Trello

Fonte: Trello 2014

Azure: Azure € a plataforma de servicos de computagdo em nuvem da
Microsoft, que oferece uma vasta gama de recursos para desenvolvimento,
armazenamento, andlise e gestdo de aplicativos. Através do Azure, empresas e
desenvolvedores podem criar, hospedar e gerenciar aplicativos e servicos em uma
infraestrutura altamente escalavel e segura, sem a necessidade de gerenciar

servidores fisicos.
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Azure suporta diversas linguagens de programacgao, frameworks e sistemas
operacionais, oferecendo flexibilidade e integracdo com ferramentas de
desenvolvimento modernas. Além disso, ele prové servicos de banco de dados,
aprendizado de maquina, inteligéncia artificial, e armazenamento, permitindo que as
empresas escalem suas operagdes e adotem novas tecnologias com facilidade.

O uso do Azure possibilita o desenvolvimento rapido e eficiente de solugdes
baseadas em nuvem, seja para aplicativos web, APIs, ou sistemas empresariais
complexos, com suporte a solugdes de alto desempenho e disponibilidade global
(AZURE, 2010).

Figura 16: Logo Azure
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Fonte: Azure 2010

DALL-E: DALL-E € um modelo de inteligéncia artificial desenvolvido pela
OpenAl que geraimagens a partir de descrigdes em linguagem natural. Utilizando uma
versao adaptada do GPT, DALL-E transforma texto em imagens realistas ou criativas,
atendendo a uma vasta gama de solicitagdes, desde representagdes fotorrealistas até
ilustracdes abstratas.

Esta ferramenta é revolucionaria para criadores de conteudo, designers e
artistas, pois permite a visualizagdo de conceitos que antes s6 existiam no imaginario.
Ao receber uma descricdo detalhada, DALL-E processa as informagdes e cria uma
imagem original, possibilitando a exploragao de ideias novas e personalizadas sem a
necessidade de habilidades avangadas em design grafico. DALL-E se destaca como
uma ferramenta inovadora para a geragédo automatica de conteudo visual (OPENAI,
2021).
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Figura 17: Logo DALL-E

DALL-E

Fonte: DALL-E 2021

3.13 DEPENDENCIAS

Para utilizar o sistema, o usuario precisa de um dispositivo com conexao com

a internet e um navegador, além de possuir um e-mail institucional.

3.14 REFERENCIAS (PARA O LEVANTAMENTO INICIAL)

As necessidades para o desenvolvimento de um sistema para condugao de
TCCs surgiram a partir das dificuldades encontradas pelos estudantes em acessar
trabalhos académicos anteriores em uma plataforma especifica. Atualmente, muitos
TCCs estdo espalhados por diferentes sites, e alguns sequer possuem uma versao
digital, sendo encontrados apenas em formato fisico nas bibliotecas das
universidades.

A ideia inicial de criar um repositério de TCCs evoluiu para um conceito mais
abrangente, envolvendo um sistema que ndo apenas arquivasse trabalhos finalizados,
mas que também auxiliasse no desenvolvimento do TCC desde o inicio até a sua
publicacdo. Com isso, o projeto visa proporcionar suporte completo ao longo de todo
0 processo de elaboragéo do TCC.

Foi identificado entdo a necessidade de uma ferramenta integrada, que
pudesse facilitar o desenvolvimento do trabalho académico. Foi realizada uma analise
para compreender como um sistema desse tipo poderia atender melhor as
necessidades dos usuarios. Entre os principais desafios encontrados, destacam-se a
diversidade de ferramentas utilizadas, cada uma com uma fungao especifica, o que

dispersa os esforgos e complica a manuteng¢éo do projeto. Além disso, a coordenagao
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entre os membros da equipe é dificultada pela disponibilidade de tempo variavel de
cada um.

Com essas questbes em mente, surgiu a ideia de criar um sistema que
integrasse todas as funcionalidades necessarias para a condugéao eficiente do TCC,
desde o planejamento até a conclus&o, além de formar uma biblioteca virtual de TCCs,

conforme a proposta original.

3.15 APROVACOES

A aprovacao inicial do projeto foi concedida no Projeto Integrador Il pelo
professor e coordenador Gabriel Brenner. Durante essa disciplina, foram
desenvolvidos o Documento de Visdo, os casos de uso, e a modelagem UML do
projeto em sua versao inicial. Além disso, uma versao preliminar do préprio sistema
também foi criada.

Apos ajustes e alinhamentos necessarios, o projeto foi aprovado pelo professor
orientador Rafael Chiarelli. Ele revisou a versao inicial e sugeriu pontos de melhoria e
funcionalidades adicionais que poderiam ser incluidas na versao final, fornecendo um
direcionamento claro para o desenvolvimento do trabalho.

A professora Ménica Mara também aprovou o projeto e foi fundamental no
processo de orientacao e preenchimento da proposta e documentagcao durante as
aulas de Projeto Final de Curso I. Sua orientagao foi crucial para o refinamento e
execugao do projeto, contribuindo com informagdes valiosas para garantir que todos
os requisitos fossem atendidos.

O projeto foi avaliado em trés seminarios, onde bancas analisaram o progresso
e forneceram orientagdes valiosas. Essas avaliagdes ajudaram a identificar os pontos
fortes e as areas que precisavam de melhorias, além de oferecer sugestdes sobre
como seguir adiante. A cada seminario, novas contribuigdes foram incorporadas,
ajustando a direcdo do desenvolvimento. A apresentacéo final consolidou os
feedbacks, destacando os acertos e apontando oportunidades de aprimoramento para

futuras evolugdes do projeto.
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4 ESTRATEGIAS DE RISCO

Neste capitulo serdo abordados os riscos e os planos de contingéncia e

mitigacao de cada um deles.

4.1 LISTA DE RISCOS

Riscos do Projeto:
Risco 1: Nao cumprimento das tarefas planejadas

O nao atendimento aos prazos estabelecidos pode comprometer o andamento
do projeto, resultando em atrasos em todas as etapas subsequentes e impactando o
cronograma geral.
Risco 2: Escopo mal definido

A falta de clareza nos objetivos e nas funcionalidades do sistema pode
ocasionar retrabalho, desvio de foco e resultados fora das expectativas iniciais.
Risco 3: Inexperiéncia da equipe

A equipe pode ter pouca familiaridade com as tecnologias ou praticas adotadas,
0 que pode prejudicar a eficiéncia e comprometer a qualidade das entregas.
Risco 4: Mudancas frequentes nos requisitos

Modificacbes constantes nos requisitos dificultam o planejamento e a
implementacao das funcionalidades, comprometendo a entrega final do projeto.
Risco 5: Falta de comunicacao

A auséncia de um fluxo de comunicacgéo claro e consistente entre os membros
da equipe pode gerar mal-entendidos e desalinhamentos, afetando a coeséo e a
eficiéncia do trabalho.
Risco 6: Testes insuficientes

A falta de uma abordagem rigorosa nos testes pode permitir que erros e falhas
passem despercebidos, o que comprometeria a qualidade final do sistema.
Risco 7: Correg¢ao inadequada da documentacao

A manutencado de uma documentagao incompleta ou desatualizada dificulta a
continuidade e o desenvolvimento futuro do projeto, afetando sua sustentabilidade a
longo prazo.

Risco 8: Integracdo complexa
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A dificuldade de integrar diferentes componentes ou servigos externos pode
gerar falhas no sistema ou comprometer sua performance.
Risco 9: Desconsideracao das orientacdes dos orientadores

N&o seguir as orientagdes fornecidas pelos orientadores pode resultar em um
projeto desalinhado com os objetivos académicos, comprometendo a qualidade da
entrega final.
Risco 10: Auséncia de padrdes de desenvolvimento

A falta de padronizagao no codigo e nas praticas de desenvolvimento dificulta
a manutencgao e a evolugao do sistema ao longo do tempo.
Riscos Técnicos:
Risco 11: Dificuldade na implementacao de funcionalidades complexas

A equipe pode enfrentar desafios técnicos ao desenvolver funcionalidades
essenciais, o que pode comprometer a entrega ou a qualidade do produto final.
Risco 12: Integracdo com servigos de terceiros

Dependéncias externas, como servigos de terceiros, podem falhar ou se
tornarem incompativeis, afetando o desempenho e a funcionalidade do sistema.
Risco 13: Erros de codigo

Bugs ou falhas no codigo podem comprometer o funcionamento do sistema,
diminuindo sua confiabilidade e eficiéncia.
Risco 14: Dificuldades com conformidades regulatérias

O sistema pode enfrentar obstaculos para atender a requisitos legais ou
normativos, o que pode gerar problemas de conformidade e atrasos na
implementagao.
Riscos de Cliente:
Risco 15: Baixa adesao ao sistema

Os usuarios podem nao aceitar ou adotar o sistema, limitando o impacto e a
relevancia do projeto no contexto proposto.
Risco 16: Dificuldade na utilizagdo da plataforma

Interfaces complexas ou pouco intuitivas podem frustrar os usuarios,
diminuindo sua satisfacédo e o uso continuo do sistema.
Risco 17: Manutencao da satisfagcado do cliente

Manter a qualidade do sistema de acordo com as expectativas dos usuarios é
essencial para garantir sua aceitagao e continuidade no mercado.

Riscos de Produto:
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Risco 18: Compatibilidade com diferentes plataformas e sistemas operacionais

O sistema pode enfrentar dificuldades para operar de forma adequada em
diferentes plataformas ou ambientes tecnolégicos.
Risco 19: Escalabilidade

O sistema pode n&o ser capaz de suportar um grande numero de usuarios ou
aumentos na demanda, o que comprometeria seu crescimento e longevidade.
Risco 20: Seguranga dos dados

Vulnerabilidades no sistema podem comprometer a integridade, a
confidencialidade e a seguranga dos dados dos usuarios.
Risco 21: Problemas de hardware

Falhas ou limitagcbes no hardware utilizado para executar o sistema podem
impactar diretamente seu desempenho e disponibilidade.
Riscos de Negdcios:
Risco 22: Falta de demanda

O produto pode nao gerar o interesse necessario no mercado, prejudicando
sua viabilidade comercial e financeira.
Risco 23: Mudangas regulatérias

Novas legislagdes ou normas podem exigir modificagdes no sistema, gerando
custos adicionais e atrasos no desenvolvimento.
Risco 24: Dependéncia de clientes chave

Concentrar-se em um unico cliente pode fragilizar o negdcio
Risco 25: Ciclos sazonais

A demanda pelo sistema pode variar ao longo do ano, impactando as receitas
€ a operacao da equipe.
Risco 26: Escassez de financiamento

A falta de recursos financeiros pode comprometer o desenvolvimento e a
expansao do projeto, limitando sua evolugéo.
4.2 PRIORIZACAO DOS RISCOS

Tabela 2: Tabela de Priorizagido dos Riscos

Risco Gilberto Jodo M. Jodo Ev. Média
Risco 1: Nao
Cumprimento das Probabilidade 10% 5% 15% 10%
tarefas previstas
Impacto 80% 75% 80% 78,33%
Risco 2: Escopo Mal | p o apiidade | 20% 10% 15% 15%

Definido
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Risco Gilberto Jodo M. Joao Ev. Média
Impacto 50% 60% 70% 60%
Risco 3:
Inexperiéncia da Probabilidade 10% 30% 20% 20%
Equipe
Funcional 90% 80% 85% 85%
Risco 4: Mudancas Probabilidad
frequentes nos robabilidade 5% 10% 5% 6,66%
requisitos
Funcional 30% 50% 30% 36,66%
Risco 5: Faltade | o o piligade 50% 55% 45% 50%
Comunicacéao
Impacto 90% 100% 80% 90%
Risco 6: Testes | b1 pilidade 90% 80% 95% 88,33%
Insuficientes
Impacto 20% 30% 10% 20%
Risco 7: Corregdo | o 1 ilidade 10% 5% 10% 8,33%
da Documentacéao
Impacto 50% 50% 50% 50%
Risco 8: Integragéo
complexa por parte | Probabilidade 50% 55% 70% 58,33%
do sistema
Impacto 50% 40% 55% 48,33%
Risco 9: Nao
Cumprimento de | 5 - piigade 10% 10% 5% 8,33%
instrugdes dadas
pelo Orientador
Impacto 90% 95% 85% 90%
Risco 10: Falta de
Padroes de Probabilidade 50% 60% 55% 55%
Desenvolvimento
Impacto 60% 95% 75% 76,66%
Risco 11:
Implementagao de
Funcionalidades, a0 | o - iigade 80% 80% 85% 81,66%
qual a equipe nao
esta preparada para
implementar
Impacto 90% 95% 90% 91,66%
Risco 12:
Integragao com | b\ hilidade 40% 45% 30% 38,33%
servigos de
terceiros
Impacto 80% 90% 70% 80%
Risco égai';gos de | probabilidade |  100% 100% 100% 100%
Impacto 20% 10% 20% 16,66%
Risco 14:
Dificuldade em
aderir Probabilidade 20% 10% 15% 15%
conformidades
Regulatérias
Impacto 90% 95% 85% 90%
Risco 15: Nao
adesao do sistema | Probabilidade 20% 10% 5% 11,66%

por parte do cliente
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Risco Gilberto Joiao M. Joio Ev. Média
Impacto 100% 100% 100% 100%
Risco 16:
Dificuldade na | - pilidade 50% 55% 45% 50%
utilizacéo da
plataforma
Impacto 70% 60% 50% 60%
2:.500 17: Manter | o - bilidade 20% 25% 20% 21,66%
iente Satisfeito
Impacto 75% 80% 70% 75%
Risco 18:
Adaptagao do
S'Stergf‘sf(‘a r‘]’q';esre”tes Probabilidade |  50% 55% 55% 53,33%
operacionais e
plataformas
Impacto 90% 80% 85% 85%
Risco 19:
Escalabilidade do Probabilidade 10% 10% 10% 10%
Produto
Impacto 55% 70% 80% 68,33%
Risco 20:
Seguranga de Probabilidade 50% 50% 50% 50%
Dados
Impacto 100% 100% 100% 100%
Risco 21:
Problemas com Probabilidade 20% 25% 25% 23,33%
hardware
Impacto 50% 55% 55% 53,33%
R'SCB jria igga de | probabilidade |  30% 20% 20% 23.33%
Impacto 70% 70% 65% 68,33%
Risa 23: Mldaneas | propabilidade 5% 5% 5% 5%
egulatdrias
Impacto 90% 95% 100% 95%
Risco 24:
Dependéncia de Probabilidade 100% 100% 100% 100%
clientes chaves
Impacto 10% 10% 10% 10%
Risg0 25: CIdlos | probabilidade | 100% 100% 100% 100%
Impacto 15% 10% 15% 18,33%
Risco 26: Escassez | o 1o pilidade 10% 10% 15% 11,66%
de financiamento
Impacto 70% 85% 80% 78,33%

Fonte: Préprio Autor



Tabela 3: Tabela de Impacto dos Riscos

Impactos

Insignificante Pequeno

Quase Risco 13, Risco 3,
Certa Risco 24, Risco 6
Risco 25
Alta

Probabilidades | Média

Risco 2, Risco
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7 Risco 16
Baixa Risco 4 Risco 21, | Risco 17
Risco 22
Risco 1, | Risco 14,
Risco 19, | Risco 9,
Rara Risco 26 | Risco 15,
Risco 23

Fonte: Préprio Autor

4.3 PLANOS DE MITIGACAO

Para a mitigagao dos riscos foram adotadas algumas medidas como:

Riscos do Projeto:

Risco 1: Nao cumprimento das tarefas planejadas:

Dividir tarefas em entregas menores e mais gerenciaveis. Estabelecer

prazos realistas e monitorar o progresso semanalmente. ldentificar e corrigir

atrasos de forma proativa.

Risco 2: Escopo mal definido:
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Envolver todas as partes interessadas na definicao inicial do escopo e
revisar periodicamente as metas e funcionalidades, garantindo clareza e
alinhamento constante.

Risco 3: Inexperiéncia da equipe:
Garantir que a equipe participe de treinamentos continuos e que haja uma
curva de aprendizado planejada. Introduzir mentores ou especialistas para
auxiliar nas areas mais criticas.

Risco 4: Mudancas frequentes nos requisitos:
Utilizar metodologias ageis para gerir mudancas de forma eficiente,
priorizando e avaliando o impacto das alteracbes antes de aceita-las
formalmente no projeto.

Risco 5: Falta de comunicacao:
Implementar canais e rotinas de comunicagdo, como reunides diarias e
semanais de acompanhamento, além de ferramentas como o Microsoft
Teams ou Google Meet para uma comunicagéao rapida e estruturada.

Risco 6: Testes insuficientes:
Implementar uma cultura de qualidade, onde a criacdo de testes é parte
integrante do processo de desenvolvimento, usando praticas como a
automacao de testes por exemplo.

Risco 7: Correcao inadequada da documentacao:
Definir um ciclo de revisdo da documentagdo. Usar ferramentas de
versionamento de documentos para garantir rastreamento de mudancgas e
atualizagdes constantes.

Risco 8: Integragdo complexa:
Dividir a integracao em etapas e realizar testes incrementais de integragao.
Planejar com antecedéncia e documentar as dependéncias de cada
componente.

Risco 9: Desconsiderar as orientagdes dos orientadores:
Manter reunides regulares com os orientadores para alinhamento do
projeto, garantindo que todas as recomendagbes sejam registradas e
aplicadas no andamento das atividades.

Risco 10: Auséncia de padrdes de desenvolvimento:
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Criar um guia de estilo de codigo e seguir praticas de desenvolvimento
recomendadas, além de revisdes periddicas de cddigo para garantir que os
padrées sejam seguidos.

Riscos Técnicos:

Risco 11: Dificuldade na implementacao de funcionalidades complexas:
Investir tempo na pesquisa e prototipagem antes da implementagao
completa. Estabelecer checkpoints técnicos para garantir a viabilidade de
cada funcionalidade complexa.

Risco 12: Integragdo com servigos de terceiros:
Validar as APIs e servigos externos com antecedéncia e manter contato
com os fornecedores para garantir compatibilidade. Implementar solugdes
alternativas para casos de falhas.

Risco 13: Erros de codigo:
Estabelecer revisbes de codigo frequentes e implementar praticas de
controle de qualidade como integracdo continua e teste continuo para
capturar e corrigir erros rapidamente.

Risco 14: Dificuldades com conformidades regulatorias:
Consultar especialistas em conformidade desde o inicio do projeto para
garantir que todas as exigéncias legais sejam atendidas. Acompanhar as
mudangas regulatorias para ajustar o sistema conforme necessario.

Riscos de Cliente:

Risco 15: Baixa adesao ao sistema:
Incluir os usuarios finais nas fases iniciais de desenvolvimento, realizando
testes de usabilidade e coletando feedback. Garantir que o sistema resolva
problemas reais para o publico-alvo.

Risco 16: Dificuldade na utilizacdo da plataforma:
Desenvolver a interface com foco na usabilidade e realizar testes com
usuarios para ajustar a experiéncia conforme suas necessidades.

Risco 17: Manutencao da satisfacao do cliente:
Manter um canal aberto para o recebimento de feedback e realizar
atualiza¢gdes continuas que atendam as expectativas do cliente, mantendo-
o informado sobre as melhorias.

Risco 18: Riscos de Produto:

Compatibilidade com diferentes plataformas e sistemas operacionais:
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Desenvolver o sistema com base em tecnologias multiplataforma e realizar
testes de compatibilidade em diversos dispositivos e navegadores desde o
inicio do desenvolvimento.

Risco 19: Escalabilidade:
Planejar a arquitetura com foco em escalabilidade desde o inicio, utilizando
servigos em nuvem e monitorando o desempenho para antecipar problemas
de capacidade.

Risco 20: Seguranga dos dados:
Implementar praticas de seguranga robustas, como criptografia e
autenticagao multifatorial, para garantir a protecéo dos dados dos usuarios.

Risco 21: Problemas de hardware:
Investir em infraestrutura de hardware de qualidade e utilizar servigos de
hospedagem que oferegam redundéancia e tolerancia a falhas para evitar
interrupcgdes.

Riscos de Negocios:

Risco 22: Falta de demanda:
Validar a demanda do produto antes do langamento, realizando pesquisas
de mercado e testes com protétipos. Ajustar o sistema conforme o feedback
do mercado.

Risco 23: Mudangas regulatdrias:
Manter o sistema de rapida modificagdo em caso de mudangas regulatorias.

Risco 24: Dependéncia de clientes chave:
Diversificar a base de clientes desde o inicio, oferecendo diferentes pacotes
ou versdes do sistema para atrair publicos variados e reduzir a dependéncia
de clientes grandes.

Risco 25: Ciclos sazonais:
Planejar campanhas de marketing especificas para periodos de baixa
demanda e ajustar o fluxo de operagbes de acordo com a sazonalidade
identificada.

Risco 26: Escassez de financiamento:
Diversificar as fontes de financiamento, buscando investidores externos,
subsidios ou parcerias estratégicas para garantir a sustentabilidade

financeira do projeto.
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4.4 PLANOS DE CONTINGENCIA

Caso os problemas acontegcam foram pensadas algumas solu¢gées como:

Riscos do Projeto:

Risco 1: Nao cumprimento das tarefas planejadas:
Adotar metodologias ageis como Scrum, realizando sprints curtos com
reunides diarias para acompanhar o progresso e ajustar cronogramas
rapidamente.

Risco 2: Escopo mal definido:
Revisar e validar o escopo em conjunto com todos os stakeholders no inicio
do projeto e durante cada fase. Utilizar uma ferramenta de controle de
mudangas para garantir que O escopo seja atualizado e acordado
formalmente.

Risco 3: Inexperiéncia da equipe:
Prover treinamentos focados nas tecnologias e praticas adotadas além de
atribuir tarefas de complexidade gradual

Risco 4: Mudancgas frequentes nos requisitos:
Documentar e priorizar todas as mudancgas através de um processo formal
de controle de mudancgas.

Risco 5: Falta de comunicacao:
Estabelecer um plano de comunicagcao claro, com reunides regulares e
canais de comunicagao definidos, como Google Meet ou Microsoft Teams.
Definir papéis de responsabilidade para facilitar a troca de informacdes.

Risco 6: Testes insuficientes:
Desenvolver um plano de testes detalhado e incluir fases de testes
rigorosos em cada sprint, garantindo que todos os componentes sejam
verificados e validados.

Risco 7: Correcao inadequada da documentacao:
Manter a documentagdo em uma plataforma de controle de versdo (como
Git) e realizar revisbes periddicas, com responsaveis designados para
garantir que ela seja atualizada constantemente.

Risco 8: Integragdo complexa:
Planejar e documentar a arquitetura de integracdo desde o inicio, com

provas de conceito para validar a viabilidade técnica das integragdes. Usar
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ferramentas de integracdo continua para automatizar e monitorar os
processos.

Risco 9: Desconsiderar as orientagdes dos orientadores:
Manter comunicacédo constante com os orientadores, buscando revisées
frequentes e utilizando suas recomendagdes como critério para a tomada
de decisdes no projeto.

Risco 10: Auséncia de padrdes de desenvolvimento:
Implementar boas praticas de codificagao e utilizar ferramentas de revisdes
de codigo, garantindo que os padrbes estabelecidos sejam seguidos por
toda a equipe.

Riscos Técnicos:

Risco 11: Dificuldade na implementacao de funcionalidades complexas:
Dividir as funcionalidades complexas em tarefas menores e buscar
orientacdo de especialistas ou da comunidade online. Usar bibliotecas e
frameworks que possam auxiliar na implementacéo.

Risco 12: Integragdo com servigos de terceiros:
Identificar dependéncias criticas desde o inicio e realizar testes de
integragao. Preparar alternativas ou solugdes temporarias caso ocorra falha
em algum servigo de terceiros.

Risco 13: Erros de codigo:
Implementar testes automatizados e revisdes de codigo frequentes. Usar
ferramentas de rastreamento de erros para identificar e corrigir rapidamente
problemas.

Risco 14: Dificuldades com conformidades regulatérias:
Consultar reguladores e profissionais legais para garantir que o sistema
atenda a todas as conformidades, e planejar auditorias periddicas para
identificar qualquer ndo conformidade.

Riscos de Cliente:

Risco 15: Baixa adesao ao sistema:
Realizar pesquisas e entrevistas com os usuarios para identificar suas
necessidades reais. Aumentar a usabilidade e promover campanhas de
treinamento e conscientizagéo.

Risco 16: Dificuldade na utilizacdo da plataforma:
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Investir em design focado na experiéncia do usuario e realizar testes de
usabilidade frequentes, ajustando a interface conforme o feedback dos
usuarios.

Risco 17: Manutencgao da satisfag&o do cliente:

Implementar um sistema de feedback continuo e utilizar métricas de
satisfacdo para medir e ajustar o sistema conforme as expectativas dos
clientes.

Riscos de Produto:

Risco 18: Compatibilidade com diferentes plataformas e sistemas operacionais:
Usar tecnologias cross-platform? e realizar testes abrangentes em diversos
dispositivos e sistemas operacionais desde o inicio do desenvolvimento.

Risco 19: Escalabilidade:

Desenvolver a arquitetura do sistema com foco em escalabilidade desde o
inicio, utilizando solugbes de nuvem que permitam facil expansdo (como
AWS ou Azure).

Risco 20: Segurancga dos dados:

Implementar criptografia, além de realizar analises periddicas para prevenir
ataques cibernéticos.

Risco 21: Problemas de hardware:

Utilizar infraestrutura de hardware redundante e contratar servigcos de
hospedagem em nuvem que garantam alta disponibilidade e tolerancia a
falhas.

Riscos de Negocios:

Risco 22: Falta de demanda:

Validar a demanda por meio de testes de mercado antes de investir
significativamente no desenvolvimento. Ajustar o modelo de negdcio
conforme os resultados.

Risco 23: Mudancas regulatorias:

Acompanhar as tendéncias regulatérias, ajustando o produto rapidamente
caso haja mudangas.

Risco 24: Dependéncia de clientes chave:

' Cross-platform é um termo utilizado para descrever sistemas, softwares ou aplicativos que s&o
desenvolvidos para operar em diferentes plataformas ou sistemas operacionais, como Windows,
macOS, Linux, Android e iOS, permitindo maior acessibilidade e flexibilidade de uso.
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Diversificar a base de clientes e adotar estratégias de retengdo, como
contratos de longo prazo e programas de fidelidade.

Risco 25: Ciclos sazonais:
Desenvolver estratégias de marketing e vendas que se ajustem as
flutuagdes sazonais, criando campanhas especificas para periodos de
baixa demanda.

Risco 26: Escassez de financiamento:
Diversificar fontes de financiamento, buscando parcerias estratégicas,

investidores ou subsidios publicos.
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5 GERENCIAMENTO DE CONFIGURAGAO

O gerenciamento de configuragédo € uma pratica essencial no desenvolvimento
do Sistema de gestdo de TCC (SGTCC), garantindo a organizagao, o controle e a
rastreabilidade de todos os artefatos do projeto, como cédigo-fonte, documentacgao e
demais recursos utilizados. Este capitulo aborda os processos, ferramentas e
estratégias adotados para gerenciar as mudangas e versdes no projeto, assegurando
que todos os membros da equipe trabalhem de forma colaborativa e alinhada. Com
foco na manutengao da integridade e na consisténcia do sistema, o gerenciamento de
configuracdo contribui para a eficiéncia, qualidade e escalabilidade do

desenvolvimento do SGTCC.

5.1 PLANO DE GERENCIAMENTO DE CONFIGURAGAO

O plano de gerenciamento de configuragdo é essencial para garantir a
integridade e o controle do projeto ao longo de seu ciclo de vida. A seguir, sdo
detalhados os principais aspectos da geréncia de configuragcao do projeto Sistema de
Gestao de TCC (SGTCC).

5.1.1 Envolvidos no Projeto

Tabela 4 - Tabela Envolvidos no Projeto

Nomes Descricdo da Atividade Responsabilidades
Gilberto Luis Guedes da Desenvolvimento e melhorias
. Programador Front-End
Silva do Front-End.
Joao Evangelista Beijo ~ Criacao e organizacgao da
Documentacgao > )
Neto documentacéo do projeto.

Joao Marcos dos Santos Proaramador Back-End Desenvolvimento e manutencao
Valente 9 do codigo de Back-End.

Fonte: Proprio Autor

5.1.2 Controle das Entregas
Foi utilizado o Trello como mostrado na figura 18 como ferramenta de
gerenciamento de tarefas, assegurando que as datas de entrega e os progressos

sejam visiveis e gerenciaveis por toda a equipe.
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. Quadros e Listas: Foram criados quadros especificos para cada etapa
do desenvolvimento do SGTCC, com listas representando diferentes fases
como "A Fazer - Em Andamento", “Modelagem UML - Em Andamento” e
"Concluido" além de um quadro indicando quais foram os itens necessarios
para a proxima apresentacao.
. Cartdes: Cada tarefa ou mudanca sera representada por um cartéo
contendo os detalhes da tarefa, prazos, responsaveis e checklists.
. Etiquetas e Comentarios: Utilizaram-se etiquetas para categorizar as
tarefas (ex.: desenvolvimento, revisdo, documentagao) e comentarios para
facilitar as discussodes e atualizacoes.

Figura 18: Quadro Trello

SGTCC - TAREFAS ¢ 2 Workspace visible Y

Concluido

2° SEMINARIO - 13/1 Tarefas UML - Em andamento

A Fazer - Em andamento

Documentagdo (Até 5.2) Checar Banco

L1 B2

Requisitos Ndc Funcionais

Descrigdo Caso de Uso

Diagrama de Classes

Reunido Front-End dia 31/10/2024
&5 172

= Logo - Especificagdo no inicie do
documento

Requisitos Funcicnais

+ Add a card

+ Add a card

+ Add a card

Documentagdo: Topico 3
(Especificacdo do Sistema)

= Decumentacdo até 3.13

e o
= Apresentagdo das funcionalidades
bésicas
+ Add acard [=]

Fonte: Préprio Autor

5.1.3 Controle de Mudancgas
O controle de mudangas é fundamental para gerenciar qualquer alteragcao
necessaria durante o desenvolvimento do SGTCC.
Para gerenciar as mudangas na documentacao, utilizou-se o Google Drive
como mostrado na figura 19, permitindo colaboracéo eficiente e controle de versdes.
Procedimento:
1. Solicitagao de Mudanca: Qualquer alteracédo proposta devera ser registrada
em um documento compartilhado no Google Drive.
2. Avaliacdo da Mudanca: A equipe avaliara o impacto da mudanca em termos
de tempo, custo e qualidade, e documentara essa avaliagao no Drive.

3. Aprovacao: Mudangas so serdo implementadas apds aprovagao do grupo.
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4. Implementacdo: As mudangas aprovadas serdao implementadas e

documentadas, garantindo o alinhamento com o planejamento do projeto.

Figura 19: Pastas Google Drive

Compartilnados comigo > TCC~ =& (v= =)0
‘. Tipo - H Pessoas ~ ‘ ‘ Modificado = |
Nome Proprietario Ultima modifica.. v 4 Tamanho do

B 3-umL %‘ joao.marcos - & & 4 0w

B 1-Bancode Dados %‘ joao.marcos -

BB 2- Documentagdo su 25 de ago. de 2024 -

Fonte: Préprio Autor

Para gerenciar as mudangas no cddigo e nos arquivos do projeto, utilizou-se o
GitHub como mostrado na imagem 20, permitindo colaboragao eficiente, controle de
versdes e rastreamento detalhado de modificagdes.

Procedimento:

1. Solicitagcao de Mudancga: Qualquer alteragdo proposta devera ser registrada
através da criacdo de uma issue no repositorio do GitHub, detalhando a
natureza da mudancga e seu objetivo.

2. Avaliacdo da Mudanca: A equipe avaliara o impacto da mudanga em termos de
tempo, custo e qualidade, discutindo os detalhes na prépria issue ou em
uma pull request associada.

3. Aprovacdo: Mudangas s6 serdao implementadas apds a aprovagédo do grupo.
Para isso, uma pull request sera criada e revisada por um ou mais membros da
equipe antes da aprovacao final.

4. Implementacdo: As mudangas aprovadas serao implementadas e a pull
request sera mesclada ao repositério principal. Todo o processo sera
documentado no GitHub, garantindo o alinhamento com o planejamento do

projeto e mantendo o histérico de mudangas.
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5.1.4 Controle de Versoes
Para garantir a colaboragao eficiente e o rastreamento das alteragdes no
cédigo-fonte do SGTCC, utilizou-se o GitHub assim como na imagem 22 para o
controle de versoes.
Procedimento:
1. Commits: As alteragbes sao commitadas regularmente com mensagens claras
e descritivas, facilitando o entendimento e a rastreabilidade.
2. Pull Requests: Antes de incorporar qualquer alteragao na branch principal, um
pull request é aberto para revisao.
3. Merge: Apds a revisédo e aprovagao do pull request, a Branch € mesclada com a

branch principal, garantindo que o cédigo revisado e aprovado seja integrado

corretamente.
Figura 20: Imagem do Projeto no GitHub
e SGTCC _FINAL  Pprivate & Watch 1
P master ~ P 2 Branches O Tags Q Goto file t Add file ~ <> Code ~
@ progjaoo FEAT: Autenticagdo com Google ainda em testes 93¢3d3f - yesterday X&) 19 Commits
SistemaGestaoTCC.API FEAT: Autenticagdo com Google ainda em testes yesterday
SistemaGestaoTCC. Infrastructure FEAT: Autenticagdo com Google ainda em testes yesterday
SistemaGestaoTcc Application FEAT: Autenticagdo com Google ainda em testes yesterday
SistemaGestaoTcc.Core FEAT: Autenticacdo com Google ainda em testes yesterday
0 .gitignore Feat: Primeira Implantacido 2 months ago
[3 SistemaGestaoTccFinal.sin Feat: Primeira Implantacdo 2 months ago

Fonte: Préprio Autor

Para garantir a colaboracdo eficiente e o rastreamento das alteragdes na
documentacédo do SGTCC, como mostrado na imagem 19 foi utilizado o Google Drive
para o controle de versoes.

Procedimento:
1. Atualizagdes Documentais: As alteracbes na documentagcdo sio salvas

regularmente no Google Drive, com descri¢des claras e detalhadas sobre o

conteudo atualizado, facilitando o entendimento e o rastreamento das

modificacdes.
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2. Controle de Versdes: O Google Drive oferece controle de versdes
automaticamente. A equipe pode acessar o histérico de versdes para verificar
ou restaurar alteragdes anteriores, mantendo a integridade dos documentos.

3. Revisdo e Aprovagdo: As atualizagdes significativas na documentagdo sao
revisadas e aprovadas pelo grupo antes de serem consideradas finais. A
equipe pode usar o recurso de comentarios do Google Drive para discutir
ajustes e aprovacgoes.

Esse processo garante que todas as alteragbes na documentagédo sejam bem

documentadas, rastreaveis e acessiveis para todos os membros do projeto.

5.1.5 Integracao Continua
A integracdo continua € utilizada para garantir que as alteragées no cddigo
sejam testadas e integradas automaticamente, permitindo a deteccédo rapida de
problemas. Para isso, utilizou-se o Microsoft Azure.
Procedimento:
1. Microsoft Azure:
e O Azure é utilizado para hospedar a aplicagcdo web do SGTCC, que
inclui a API back-end e o banco de dados SQL Server.
e O servico foi configurado no Azure para hospedar a aplicagéo, e o
banco de dados sera criado, importando um arquivo correspondente.
e Apods a conclusao dos testes e aprovacao de uma versao estavel, a
aplicacao foi publicada no Azure, ficando disponivel para os usuarios

finais.

5.2 REPOSITORIO

No desenvolvimento do Sistema de Gestdo de TCC (SGTCC), utilizou-se o
GitHub como plataforma principal para o controle de versées e gerenciamento do
cédigo. O GitHub permite acompanhar o histérico detalhado das modificagbes
realizadas no sistema, facilitando a colaboragao entre os membros da equipe.

Além disso, o GitHub oferece suporte para integracdo continua, o que
automatiza a execucgao de testes e o processo de deploy, garantindo que o codigo

seja continuamente testado e validado. No contexto do SGTCC, isso agiliza o ciclo de
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desenvolvimento, assegurando que as novas funcionalidades sejam entregues com
maior eficiéncia e qualidade, além de minimizar a introdugao de erros no sistema. O
uso dessas ferramentas € crucial para manter a organizagdo, a confiabilidade e a
escalabilidade do sistema ao longo de seu ciclo de vida.

A documentagdo do projeto, por sua vez, estd armazenada e organizada no
Google Drive, o que facilita o acesso e a colaboragéo entre os membros da equipe. O
Google Drive permite o controle de versdes da documentacgao, possibilitando que cada
atualizacdo seja registrada e facilmente rastreavel. Esse repositorio documental
garante que as informagbes sobre o sistema estejam sempre disponiveis e
atualizadas, contribuindo para a transparéncia e a consisténcia durante o

desenvolvimento do SGTCC.
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6 ESTRATEGIA DE TESTES

O capitulo de testes relata passo a passo, os testes realizados na aplicacao,
descrevendo os métodos utilizados e apresentando os resultados esperados e as
necessidades primarias atendidas para que os testes ocorram como planejado. A
seguir sao apresentadas as tabelas com os requisitos de hardware, software e

pessoas.

Tabela 5: Necessidade de Hardware

Tipo de Forma de Data
Detalhamento
Hardware Disponibilizagéao
Android 6 ou
Smartphone ) Pessoal 21/12/2024
superior
Windows 8 ou
Computador . Pessoal 21/08/2024
Superior
Fonte: Préprio Autor
Tabela 6: Necessidade de Software
Tipo de Forma de Data Limite
Detalhamento
Software Disponibilizagao
Navegador Versao
Web (Google 127.0.6533.89 Pessoal 21/12/2024
Chrome) ou superior
Navegador
Versao 129 ou
Web (Mozilla ) Pessoal 21/12/2024
] superior
Firefox)
Navegador Versao
Web (Microsoft | 127.0.2651.86 Pessoal 21/12/2024
Edge) ou superior
Verséo
Navegador
112.0.5197.39 Pessoal 21/12/2024
Web (Opera) )
ou superior
Fonte: Préprio Autor
Tabela 7: Necessidade de Pessoas
Periodo de

Papel

Envolvimento

Estimado

Envolvimento no

Projeto




Jodo Evangelista 21/12/2024 a
25 horas

(Web) 25/03/2025

Jodo Evangelista 21/12/2024 a
21 horas

(Mobile) 25/03/2025

6.1 PLANO DE TESTES

Fonte: Préprio Autor

63

Abaixo esta a lista dos testes realizados na aplicagcao, descrevendo os métodos

utilizados e apresentando os resultados esperados e as necessidades primarias

atendidas para que os testes ocorram como planejado.

Tabela 8: Lista de Teste

Caso de Tipo de Técnica de | Caso de Caso de Teste Ator
Uso/Requisito Teste Teste Teste Dependente
Cadastro de usuario Funcional Funcional CTO001 el Usuario
Efet‘:j” Logindo | geouranga | UMM 1002 CT001 Usuério
suario
Editar perfil do Funcional | Funconal 1 ora03 CT001, CT002 Usuario
usuario
Cadastrar Curso Funcional Funcional CT004 CT001, CT002 Secretaria
Cadastrar Projeto Funcional Funcional CTO005 CT001, CT002 Aluno
Comentar no . . ..
Projeto Funcional Funcional CT006 | CTOO01, CT002, CT0O05 Usuario
Adicionar Usuario | g\ ional | Funcional | CT007 | CTOO1, CT002, CTO05 |  Aluno
no projeto
Remover Usuario . . CTO001, CTO02,
do projeto Funcional Funcional CTO008 CT005, CTO07 Aluno
. . . . CT001, CT002, ..
Sair do Projeto Funcional Funcional CTO009 CT005, CTO07 Usuario
Enviar arquivo para | - ¢\ ional | Funcional | CTO10 | CT001, CT002, CToos5 | Alunoou
0 projeto Professor
Remover Arquivo do : . CT001, CT002, Aluno ou
projeto Funcional Funcional CTo11 CT005, CT010 Professor
- . . Aluno ou
Cadastrar Atividade Funcional Funcional CT012 | CT0O01, CT002, CTO05 Professor
L . . . CTO001, CT002, Aluno ou
Finalizar Atividade Funcional Funcional CT013 CTO005, CT014 Professor
Avalar Brojeto Funcional | Funcional | CTO14 | CTO01, CT002, CT005 | Usuério
Exibir Pég"?a da Funcional Funcional CT015 CT001, CT002 Secretaria
secretaria
Professor
Cadastrar Categoria | Funcional Funcional CT016 | CT001, CT0O02, CTO15 | Responsa
vel
Cadastrar campo do Professor
documento de Funcional Funcional CT017 | CT001, CT002, CTO15 | Responsa
avaliagao vel
Concluir Projeto Funcional Funcional CT018 CTO001, CT002, CT005 Aluno
Cancelar Projeto Funcional Funcional CT019 CT001, CT002, CT0O05 Aluno
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Colocar Projeto em

CTO001, CT002,

Funcional Funcional CT020 CT005, CT0O19 ou Aluno
Andamento
CT018
Professor
Cadastrar Banca Funcional Funcional CT021 | CTO01, CT0O02, CTOO5 | Responsa
vel
Adicionar Usuario a Professor
Banca Funcional Funcional CT022 CTO001, CT002 Responsa
vel
Remover Usuario Professor
Funcional Funcional CT023 | CT001, CT002, CT024 | Responsa
da Banca vel
. . . . . CT001, CT002,
Avaliar Projeto Final | Funcional Funcional CT024 CT005, CT023 Professor
Comentar nas . . CTO001, CTO002, L.
Atividades Funcional Funcional CT025 CT005, CTO14 Usuario
Visualizar Projetos | g, ional | Funcional | CT026 CT001, CT002 Usuério
Publicos
Redefinicao de Seguranca Funcional CTO027 CT001 Usuario
Senha
Aprovar Proposta Funcional Funcional CT028 CT001, CT002 Coc:jr(c)jrena
Reprovar Proposta Funcional Funcional CT029 CT001, CT002 Coc;rgfna

Fonte: Préprio Autor

Tabela 9: Caso de teste CT001 - Web

Caso N° CT001 — Cadastro de usuario

Data 24/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta realizando cadastro de usuarios corretamente.

Entradas Informar Nome, E-mail, Senha e Curso do Usuario

Passos 1. Abrir o navegador. 2. Entrar no endereco: “https://sgtcc.ddns.net/”. 3. No
canto superior direito selecione o botédo “Login/Registro”. 4. Apds aparecer um
menu com algumas opgodes, selecione “Registro”. 5. Selecione “Criar Conta”.
6. Informe os dados da conta. 7. Apds entrar com a conta, preencha os dados
do formulario e selecione “cadastrar”. 8. Sistema envia um e-mail com um
token para a ativagdo da conta. 9. Preencher o campo pedindo o token. 10.
Aguarde o cadastro e login, com o redirecionamento para a pagina home.

Comportamento O sistema realizou o cadastro do usuario com o login e o redirecionou para a

Esperado pagina home apdés o cadastro.

Fonte: Préprio Autor
Tabela 10: Caso de teste CT001 - Mobile

Caso N° CT001 — Cadastro de usuario

Data 24/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta realizando cadastro de usuarios corretamente.

Entradas Informar os dados como E-mail, Nome, Senha e Curso

Passos 1. Abrir o aplicativo “SGTCC”. 2. Na pagina de login, selecione a op¢éo “Nao
tem conta? Faga o seu registro aqui!". 3. Apds isso, preencha os dados do
formulario e selecione “cadastrar”. 4. Sistema envia um e-mail com um token
para a ativagédo da conta. 5. Preencher o campo pedindo o token. 6. Aguarde
0 cadastro e login, com o redirecionamento para a pagina home.

Comportamento O sistema realizou o cadastro do usuario com o login e o redirecionou para a

Esperado pagina home apds o cadastro.
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Fonte: Préprio Autor

Tabela 11: Caso de teste CT002 - Web

Caso N° CT002 — Efetuar Login do Usuario
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta realizando Login corretamente.
Entradas Informar o e-mail e senha cadastrados
Passos 1. Abrir o navegador. 2. Entrar no enderecgo: “https://sgtcc.ddns.net/”. 3. No
canto superior direito selecione o botdo “Login”. 4.preencha os dados do
formulario e selecione “Fazer Login”. 5. Aguarde o login, com o
redirecionamento para a pagina home.
Comportamento O sistema realizou o login e o redirecionou para a pagina home apés isso.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 12: Caso de teste CT002 - Mobile
Caso N° CT002 — Efetuar Login do Usuario
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta realizando Login corretamente.
Entradas Informar E-mail e Senha Cadastrados
Passos 1. Abrir o aplicativo “SGTCC”. 2. Selecione o botdo “Login”. 3.preencha os
dados do formulario e selecione “Fazer Login”. 5. Aguarde o login, com o
redirecionamento para a pagina home.
Comportamento O sistema realizou o login e o redirecionou para a pagina home.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 13: Caso de teste CT003 - Web
Caso N° CT003 — Editar Perfil do Usuério
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta realizando as altera¢des no perfil corretamente.
Entradas Clicar em editar perfil
Passos 1. Abrir o navegador. 2. Entrar no endereco: “https://sgtcc.ddns.net/”. 3. Clicar
no Perfil no canto superior direito. 4. Clicar em editar perfil. 5. Editar alguma
das informagdes. 6. Clicar em Salvar. 7. Aguarde o sistema redirecionar para
a pagina do perfil com as alteracoes salvas
Comportamento O sistema realizou as alteragdes solicitadas pelo usuario e retornou para sua
Esperado pagina de perfil.
Fonte: Préprio Autor
Tabela 14: Caso de teste CT003 — Mobile
Caso N° CT003 — Editar Perfil do Usuario
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta realizando as alteragdes no perfil corretamente.
Entradas Clicar em editar perfil
Passos 1. Abrir o Aplicativo “SGTCC?”. 2. Clicar em Meu Perfil. 3. Clicar em editar perfil.
4. Editar alguma das informacdes. 5. Clicar em Salvar. 6. Aguarde o sistema
redirecionar para a pagina do perfil com as alteracdes salvas
Comportamento O sistema realizou as alteragdes solicitadas pelo usuario e retornou para sua
Esperado pagina de perfil.

Fonte: Préprio Autor
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Tabela 15: Caso de teste CT004 - Web

Caso N° CT004 — Cadastrar Curso

Data 24/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta realizando o cadastro de cursos corretamente.

Entradas Inserir nome, descrigao e periodos do curso

Passos 1. Abrir o navegador. 2. Entrar no enderego: “https://sgtcc.ddns.net/”. 3. Entrar
como Secretaria. 4. Clicar na pagina de cursos. 5. Clicar em “Criar Novo
Curso”. 6. Preencher as Informagdes do curso. 7. Clicar em “Salvar”. 8.
Aguardar Redirecionamento para a tela de cursos com o novo curso criado

Comportamento O sistema realizou o cadastro de um novo curso

Esperado

Fonte: Préprio Autor
Tabela 16: Caso de teste CT004 - Mobile

Caso N° CT004 — Cadastrar Curso

Data 24/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta realizando o cadastro de cursos corretamente.

Entradas Inserir nome, descrigao e periodos do curso

Passos 1. Abrir o aplicativo “SGTCC” .2. Entrar como Secretaria. 3. Clicar na pagina
de cursos. 4. Clicar em “Criar Novo Curso”. 5. Preencher as Informagdes do
curso. 6. Clicar em “Salvar’. 7. Aguardar Redirecionamento para a tela de
Cursos com o novo curso criado

Comportamento O sistema realizou o cadastro de um novo curso

Esperado

Fonte: Préprio Autor
Tabela 17: Caso de teste CT005 - Web

Caso N° CTO005 — Cadastrar Projeto

Data 24/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando cursos corretamente.

Entradas Inserir o nome, descrigdo, tags e justificativa do projeto.

Passos 1. Abrir o navegador. 2. Entrar no endereco: “https://sgtcc.ddns.net/”. 3. Ir para
a pagina “Meus Projetos” 4. Clicar em “Criar novo projeto”. 5. Preenche os
dados necessarios. 6. Clicar em “Salvar”. 7. Redireciona para a pagina “Meus
Projetos”

Comportamento O sistema realizou o cadastro de um novo curso corretamente.

Esperado

Fonte: Préprio Autor
Tabela 18: Caso de teste CT005 - Mobile

Caso N° CTO005 — Cadastrar Projeto

Data 24/12/2024

Testador Joao Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando cursos corretamente.

Entradas Inserir o nome, descricdo, tags e justificativa do projeto.

Passos 1. Abrir o aplicativo “SGTCC?”. 2. Ir para a pagina “Meus Projetos” 3. Clicar em
“Criar novo projeto”. 4. Preenche os dados necessarios. 5. Clicar em “Salvar”.
6. Redireciona para a pagina “Meus Projetos”

Comportamento O sistema realizou o cadastro de um novo curso corretamente.

Esperado

Fonte: Préprio Autor
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Tabela 19: Caso de teste CT006 - Web

Caso N° CT006 — Comentar no Projeto
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se 0s comentarios estdo sendo registrados corretamente.
Entradas Conteudo do Comentario
Passos 1. Abrir o navegador. 2. Entrar no enderecgo: “https://sgtcc.ddns.net/”. 3. Ir
para a pagina “Biblioteca de Projetos” 4. Clicar em um dos projetos publicos.
5. Clicar em “Comentarios”. 6. Clicar em “Novo”. 7. Escrever um comentario.
8. Clicar em “Salvar” 9. O Comentarios sera adicionado ao projeto
Comportamento O Sistema salvou o comentario
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 20: Caso de teste CT006 - Mobile
Caso N° CT006 — Comentar no Projeto
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste Verificar se os comentarios estdo sendo registrados corretamente.
Entradas Conteudo do Comentario
Passos 1. Abrir o aplicativo “SGTCC” 2. Ir para a pagina “Biblioteca de Projetos” 3.
Clicar em um dos projetos publicos. 4. Clicar em “Comentarios”. 5. Clicar em
“Novo”. 6. Escrever um comentario. 7. Clicar em “Salvar” 8. O Comentarios
sera adicionado ao projeto
Comportamento O Sistema salvou o comentario
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 21: Caso de teste CT007 - Web
Caso N° CTO007 — Adicionar Usuario ao Projeto
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta adicionando usuarios corretamente ao projeto
Entradas E-mail do Usuario desejado.
Passos 1. Apos o retorno do sistema, com a pagina do seu projeto criado, selecione
“Adicionar Usuario” 2. Insira o E-mail do Usuério que deseja adicionar. 3.
Clicar no Usuario. 4. Clicar em Salvar. 5. Sistema redireciona para a pagina
principal do projeto mostrando o novo usuario adicionado
Comportamento O sistema salvou o novo usuario adicionado no projeto.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 22: Caso de teste CT007 - Mobile
Caso N° CTO007 — Adicionar Usuario ao Projeto
Data 24/12/2024
Testador Joao Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta adicionando usuarios corretamente ao projeto
Entradas E-mail do Usuario desejado.
Passos 1. Apés o retorno do sistema, com a pagina do seu projeto criado, selecione
“Adicionar Usuario” 2. Insira o E-mail do Usuario que deseja adicionar. 3.
Clicar no Usuario. 4. Clicar em Salvar. 5. Sistema redireciona para a pagina
principal do projeto mostrando o novo usuario adicionado
Comportamento O sistema salvou o novo usuario adicionado no projeto.
Esperado

Fonte: Préprio Autor
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Tabela 23: Caso de teste CT008 - Web

Caso N° CTO008 — Remover Usuario do Projeto

Data 24/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta removendo usuarios corretamente do projeto

Entradas -

Passos 1. Apo6s o retorno do sistema, com a pagina do seu projeto criado, selecione
“Adicionar Usuario” 2. Quando o sistema exibir todos os usuarios. 3. Clicar no

Icone de exclusdo do lado do nome do Usuério. 4. Confirmar a exclusao. 5.
Sistema redireciona para a pagina principal do projeto mostrando que o
usuario foi excluido.

Comportamento O sistema removeu o usuario do projeto.

Esperado

Fonte: Préprio Autor
Tabela 24: Caso de teste CT008 - Mobile

Caso N° CTO008 — Remover Usuario do Projeto

Data 24/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema estd removendo usuarios corretamente do projeto

Entradas -

Passos 1. Apos o retorno do sistema, com a pagina do seu projeto criado, selecione
“Adicionar Usuario” 2. Quando o sistema exibir todos os usuarios. 3. Clicar no

Icone de exclusdo do lado do nome do Usuério. 4. Confirmar a excluséo. 5.
Sistema redireciona para a pagina principal do projeto mostrando que o
usuario foi excluido.

Comportamento O sistema removeu o usuario do projeto.

Esperado

Fonte: Préprio Autor
Tabela 25: Caso de teste CT009 - Web

Caso N° CT009 — Sair do Projeto

Data 24/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta deixando o usuario sair de um projeto

Entradas -

Passos 1. Apds o retorno do sistema, com a pagina do seu projeto criado, selecione
“Sair do Projeto” 2. O Usuario é redirecionado a pagina principal tendo saido
do projeto

Comportamento O Sistema remove o usuario do projeto

Esperado

Fonte: Préprio Autor
Tabela 26: Caso de teste CT009 - Mobile

Caso N° CT009 — Sair do Projeto

Data 24/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta deixando o usuario sair de um projeto

Entradas -

Passos 1. Apds o retorno do sistema, com a pagina do seu projeto criado, selecione
“Sair do Projeto” 2. O Sistema redireciona para a pagina principal tendo o
usuario saido do projeto

Comportamento O Sistema remove o usuario do projeto

Esperado

Fonte: Préprio Autor
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Tabela 27: Caso de teste CT010 - Web

Caso N° CT010 — Enviar Arquivo para o Projeto
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta salvando o arquivo adicionado no projeto
Entradas Arquivo e suas informacdes
Passos 1. Apés o retorno do sistema, com a pagina do seu projeto, selecionar “Enviar
Arquivo”. 2. Inserir o arquivo e algumas informagdes sobre ele. 3. Clicar em
“Salvar”. 4. Sistema redireciona para a pagina do seu projeto com o arquivo
adicionado
Comportamento O sistema salvou o arquivo enviado.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 28: Caso de teste CT010 - Mobile
Caso N° CT010 — Enviar Arquivo para o projeto
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta salvando o arquivo adicionado no projeto
Entradas Arquivo e suas informagdes
Passos 1. Apés o retorno do sistema, com a pagina do seu projeto, selecionar “Enviar
Arquivo”. 2. Inserir 0 arquivo e algumas informagdes sobre ele. 3. Clicar em
“Salvar”. 4. Sistema redireciona para a pagina do seu projeto com o arquivo
adicionado
Comportamento O sistema salvou o arquivo enviado.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 29: Caso de teste CT011 - Web
Caso N° CT011 — Remover Arquivo do Projeto
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste Verificar se o sistema esta excluindo o arquivo
Entradas -
Passos 1. Apds o retorno do sistema, com a pagina do seu projeto, selecionar
“Arquivos”. 2. Clicar no icone de exclusao do lado de um arquivo. 3. Confirmar
a exclusdo. 4. Sistema redireciona para a pagina do seu projeto com o
arquivo excluido.
Comportamento O sistema exclui o arquivo.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 30: Caso de teste CT011 - Mobile
Caso N° CT011 — Remover Arquivo do Projeto
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste Verificar se o sistema esta excluindo o arquivo
Entradas -
Passos 1. Apds o retorno do sistema, com a pagina do seu projeto, selecionar
“Arquivos”. 2. Clicar no icone de exclusdo do lado de um arquivo. 3. Confirmar
a exclusdo. 4. Sistema redireciona para a pagina do seu projeto com o
arquivo excluido.
Comportamento O sistema exclui o arquivo.

Esperado




70

Fonte: Préprio Autor

Tabela 31: Caso de teste CT012 - Web

Caso N° CT012 — Cadastrar Atividade
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando uma nova atividade.
Entradas Informacdes sobre a atividade
Passos 1. Apos o retorno do sistema, com a pagina do projeto pessoal selecionar
“Atividades” 2. Clicar em “Nova Atividade”. 3. Inserir os dados da Atividade. 4.
Clicar em “Salvar”. 5. Sistema redireciona a pagina de Atividades com uma
nova atividade.
Comportamento O sistema salvou a nova atividade.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 32: Caso de teste CT012 - Mobile
Caso N° CT012 — Cadastrar Atividade
Data 24/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando uma nova atividade.
Entradas Informacdes sobre a atividade
Passos 1. Apds o retorno do sistema, com a pagina do projeto pessoal selecionar
“Atividades” 2. Clicar em “Nova Atividade”. 3. Inserir os dados da Atividade. 4.
Clicar em “Salvar”. 5. Sistema redireciona a pagina de Atividades com uma
nova atividade.
Comportamento O sistema salvou a nova atividade.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 33: Caso de teste CT013 - Web
Caso N° CT013 — Finalizar Atividade
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando uma nova atividade.
Entradas Informacdes sobre a atividade
Passos 1. Apos o retorno do sistema, com a pagina do projeto pessoal selecionar
“Atividades” 2. Clicar no icone de excluir ao lado de uma atividade. 3.
Confirmar a exclusao. 4. Sistema redireciona a pagina de Atividades com uma
atividade excluida
Comportamento O sistema excluiu uma atividade.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 34: Caso de teste CT013 - Mobile
Caso N° CT013 — Finalizar Atividade
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando uma nova atividade.
Entradas Informacdes sobre a atividade
Passos 1. Apds o retorno do sistema, com a pagina do projeto pessoal selecionar
“Atividades” 2. Clicar no icone de excluir ao lado de uma atividade. 3.
Confirmar a excluséo. 4. Sistema redireciona a pagina de Atividades com uma
atividade excluida
Comportamento O sistema excluiu uma atividade.

Esperado
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Fonte: Préprio Autor

Tabela 35: Caso de teste CT014 - Web

Caso N° CT014 — Avaliar Projeto Publico
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta avaliando o sistema corretamente
Entradas Avaliacao
Passos 1. Apos o retorno do sistema, com a pagina da biblioteca de projetos,
selecionar um projeto. 2. Clicar no icone de estrela para avaliar o projeto. 3. E
redirecionado para a pagina do projeto com uma estrela salva
Comportamento O sistema realizou a avaliagédo do projeto
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 36: Caso de teste CT014 - Mobile
Caso N° CT014 — Avaliar Projeto Publico
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta avaliando o sistema corretamente
Entradas Avaliacao
Passos 1. Apdés o retorno do sistema, com a pagina da biblioteca de projetos,
selecionar um projeto. 2. Clicar no icone de estrela para avaliar o projeto. 3. E
redirecionado para a pagina do projeto com uma estrela salva
Comportamento O sistema realizou a avaliagao do projeto
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 37: Caso de teste CT015 - Web
Caso N° CT015 — Exibir Pagina da Secretaria
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta mostrando a pagina da Secretaria
Entradas E-mail, Senha
Passos 1. Abrir o navegador. 2. Entrar no enderecgo: “https://sgtcc.ddns.net/”. 3. No
canto superior direito selecione o botdo “Login”. 4.preencha os dados do
formulario e selecione “Fazer Login”. 5. Aguarde o login, com o
redirecionamento para a pagina da Secretaria.
Comportamento O sistema realizou o login e demonstrou a pagina da Secretaria.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 38: Caso de teste CT015 - Mobile
Caso N° CTO015 — Exibir Pagina da Secretaria
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema estd mostrando a pagina da Secretaria
Entradas E-mail, Senha
Passos 1. Abrir o aplicativo “SGTCC”. 2. No canto superior direito selecione o botao
“Login”. 3.preencha os dados do formulario e selecione “Fazer Login”. 4.
Aguarde o login, com o redirecionamento para a pagina da Secretaria.
Comportamento O sistema realizou o login e demonstrou a pagina da Secretaria.
Esperado

Fonte: Préprio Autor
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Tabela 39: Caso de teste CT016 - Web

Caso N° CT016 — Cadastrar Categoria
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando as categorias corretamente
Entradas Informacdes da categoria
Passos 1. Apods o retorno do sistema, com a tela principal selecionar “Categorias”. 2.
Clicar em “Nova Categoria”, 3. Preencher as informacgdes. 4. Clicar em Salvar.
5. Sistema redireciona para a pagina categorias com uma nova categoria
salva.
Comportamento O sistema salvou a nova categoria.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 40: Caso de teste CT016 - Mobile
Caso N° CT016 — Cadastrar Categoria
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando as categorias corretamente
Entradas Informacdes da categoria
Passos 1. Apods o retorno do sistema, com a tela principal selecionar “Categorias”. 2.
Clicar em “Nova Categoria”, 3. Preencher as informagdes. 4. Clicar em Salvar.
5. Sistema redireciona para a pagina categorias com uma nova categoria
salva.
Comportamento O sistema salvou a nova categoria.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 41: Caso de teste CT017 - Web
Caso N° CT017 — Cadastrar Campo do documento de avaliagdo
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando campos corretamente
Entradas Informacdes do campo
Passos 1. Apds o retorno do sistema com a pagina principal da Secretaria, selecionar
“Campos”, 2. Clicar em “Novo Campo”. 3. Preencher com as informacgdes. 4.
Clicar em Salvar. 5. Sistema redireciona para a pagina dos campos com um
novo campo salvo.
Comportamento O sistema salvou um novo campo da ata avaliativa
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 42: Caso de teste CT017 - Mobile
Caso N° CT017 — Cadastrar Campo do documento de avaliagdo
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando campos corretamente
Entradas Informacdes do campo
Passos 1. Apos o retorno do sistema com a pagina principal da Secretaria, selecionar
“Campos”, 2. Clicar em “Novo Campo”. 3. Preencher com as informacgdes. 4.
Clicar em Salvar. 5. Sistema redireciona para a pagina dos campos com um
novo campo salvo.
Comportamento O sistema salvou um novo campo da ata avaliativa
Esperado

Fonte: Préprio Autor
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Tabela 43: Caso de teste CT018 - Web

Caso N° CT018 — Concluir Projeto
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste Verificar se o sistema esta concluindo o projeto corretamente.
Entradas -
Passos 1. Ap6s retornar a pagina do projeto pessoal. 2. Selecionar “Estado”. 3.
Selecionar “Finalizado”. 3. Sistema salva o projeto como concluido
Comportamento O sistema salvou o projeto como concluido.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 44: Caso de Teste CT018 - Mobile
Caso N° CT018 — Concluir Projeto
Data 25/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste Verificar se o sistema esta concluindo o projeto corretamente.
Entradas -
Passos 1. Apds retornar a pagina do projeto pessoal. 2. Selecionar “Estado”. 3.
Selecionar “Finalizado”. 3. Sistema salva o projeto como concluido
Comportamento O sistema salvou o projeto como concluido.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 45: Caso de teste CT019 - Web
Caso N° CT019 — Cancelar Projeto
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste Verificar se o sistema esta cancelando o projeto corretamente.
Entradas -
Passos 1. Apos retornar a pagina do projeto pessoal. 2. Selecionar “Estado”. 3.
Selecionar “Cancelar Projeto”. 3. Sistema salva o projeto como cancelado
Comportamento O sistema salvou o projeto como cancelado.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 46: Caso de Teste CT019 - Mobile
Caso N° CT019 — Cancelar Projeto
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste Verificar se o sistema esta cancelando o projeto corretamente.
Entradas -
Passos 1. Apds retornar a pagina do projeto pessoal. 2. Selecionar “Estado”. 3.
Selecionar “Cancelar Projeto”. 3. Sistema salva o projeto como cancelado
Comportamento O sistema salvou o projeto como cancelado.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 47: Caso de teste CT020 - Web
Caso N° CT020 — Colocar Projeto Em Andamento
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta colocando projetos em andamento corretamente.

Entradas
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Passos 1. Apds retornar a pagina do projeto pessoal. 2. Selecionar “Estado”. 3.
Selecionar “Retomar Projeto”. 3. Sistema salva o projeto como Em Andamento
Comportamento O sistema salvou o projeto como em andamento.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 48: Caso de Teste CT020 - Mobile
Caso N° CT020 — Colocar Projeto Em Andamento
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta colocando projetos em andamento corretamente.
Entradas -
Passos 1. ApOs retornar a pagina do projeto pessoal. 2. Selecionar “Estado”. 3.
Selecionar “Retomar Projeto”. 3. Sistema salva o projeto como Em Andamento
Comportamento O sistema salvou o projeto como em andamento.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 49: Caso de teste CT021 - Web
Caso N° CT021 — Cadastrar Banca
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando a banca corretamente
Entradas Dados da banca
Passos 1. Apés o retorno do sistema, com a pagina principal, selecionar “Bancas”. 2.
Selecionar “Criar Nova Banca”. 3. Preencher os campos. 4. Clicar em Salvar.
5. Sistema redireciona para a pagina da banca com uma nova banca criada.
Comportamento O sistema cadastrou uma nova banca.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 50: Caso de Teste CT021 - Mobile
Caso N° CT021 — Cadastrar Banca
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta cadastrando a banca corretamente
Entradas Dados da banca
Passos 1. Apds o retorno do sistema, com a pagina principal, selecionar “Bancas”. 2.
Selecionar “Criar Nova Banca”. 3. Preencher os campos. 4. Clicar em Salvar.
5. Sistema redireciona para a pagina da banca com uma nova banca criada.
Comportamento O sistema cadastrou uma nova banca.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 51: Caso de teste CT022 - Web
Caso N° CT022 — Adicionar Usuario a Banca
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta adicionando usuarios na banca
Entradas E-mail
Passos 1. Apds retornar a pagina das bancas, selecionar uma banca. 2. Selecionar

Usuarios. 3. Pesquisar o usuario pelo e-mail. 4. Clicar no usuario para
adiciona-lo. 5. Clicar em Salvar. 6. Sistema redireciona para a pagina da banca
com o novo usudrio adicionado
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Comportamento O sistema salvou um novo usuério na banca.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 52: Caso de Teste CT022 - Mobile
Caso N° CT022 — Adicionar Usuario a Banca
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta adicionando usuarios na banca
Entradas E-mail
Passos 1. Apés retornar a pagina das bancas, selecionar uma banca. 2. Selecionar
Usuarios. 3. Pesquisar o usuario pelo e-mail. 4. Clicar no usuario para
adiciona-lo. 5. Clicar em Salvar. 6. Sistema redireciona para a pagina da banca
com 0 novo usuario adicionado
Comportamento O sistema salvou um novo usuario na banca.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 53: Caso de teste CT023 - Web
Caso N° CT023 — Remover Usuario da Banca
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta removendo o usuario da banca.
Entradas -
Passos 1. Apoés retornar a pagina das bancas, selecionar uma banca. 2. Selecionar
Usuarios. 3. Clicar no icone de excluséo ao lado do nome de um usuario. 4.
Confirmar a exclusdo. 5. Sistema redireciona para a pagina da banca com um
usuario removido.
Comportamento O sistema removeu um usuario da banca.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 54: Caso de teste CT023 - Mobile
Caso N° CT023 — Remover Usuario da Banca
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema estad removendo o usuario da banca.
Entradas -
Passos 1. Apéds retornar a pagina das bancas, selecionar uma banca. 2. Selecionar
Usuarios. 3. Clicar no icone de exclusdo ao lado do nome de um usuario. 4.
Confirmar a excluséo. 5. Sistema redireciona para a pagina da banca com um
usuario removido.
Comportamento O sistema removeu um usuario da banca.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 55: Caso de teste CT024 - Web
Caso N° CT024 — Avaliar Projeto Final
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta avaliando o projeto final.

Entradas

Notas
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Passos 1. Apés retornar a pagina da banca, selecionar “Avaliagcdo”. 2. Selecionar
“Iniciar Avaliagao”. 3. Preencher os campos. 4. Clicar em salvar. 5. Sistema
redireciona para a pagina da avaliagcdo com a nota salva.

Comportamento O sistema salvou as notas finais do professor.

Esperado

Fonte: Préprio Autor
Tabela 56: Caso de Teste CT024 - Mobile

Caso N° CT024 — Avaliar Projeto Final

Data 26/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste

Verificar se o sistema esta avaliando o projeto final.

Entradas

Notas

Passos 1. Apos retornar a pagina da banca, selecionar “Avaliagdo”. 2. Selecionar
“Iniciar Avaliagdo”. 3. Preencher os campos. 4. Clicar em salvar. 5. Sistema
redireciona para a pagina da avaliagdo com a nota salva.

Comportamento O sistema salvou as notas finais do professor.

Esperado

Fonte: Préprio Autor
Tabela 57: Caso de teste CT025 - Web

Caso N° CT025 — Comentar nas Atividades

Data 26/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta salvando comentarios nas atividades

Entradas Conteudo do comentario.

Passos 1. Apds o retorno do sistema, com a pagina do projeto pessoal, selecionar

Atividades. 2. Selecionar uma atividade. 3. Selecionar criar comentario. 4.
Preencher o campo. 5. Clicar em Salvar. 6. Sistema redireciona para a pagina
da atividade com o comentario salvo

Comportamento O sistema salvou o comentario na atividade.

Esperado

Fonte: Préprio Autor
Tabela 58: Caso de teste CT025 - Mobile

Caso N° CT025 — Comentar nas Atividades

Data 26/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta salvando comentarios nas atividades

Entradas Conteudo do comentario.

Passos 1. Apds o retorno do sistema, com a pagina do projeto pessoal, selecionar

Atividades. 2. Selecionar uma atividade. 3. Selecionar criar comentario. 4.
Preencher o campo. 5. Clicar em Salvar. 6. Sistema redireciona para a pagina
da atividade com o comentario salvo

Comportamento O sistema salvou o comentério na atividade.

Esperado

Fonte: Préprio Autor
Tabela 59: Caso de teste CT026 - Web

Caso N° CT026 — Visualizar Projetos Publicos

Data 26/12/2024

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta exibindo os projetos publicos.

Entradas
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Passos 1. Abrir o navegador. 2. Entrar no enderego: “https://sgtcc.ddns.net/”. 3.
Selecionar Biblioteca de Projetos. 4. Sistema exibe os projetos publicos.
Comportamento O sistema exibiu os projetos publicos
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 60: Caso de teste CT026 - Mobile
Caso N° CT026 — Visualizar Projetos Publicos
Data 26/12/2024
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta exibindo os projetos publicos.
Entradas -
Passos 1.Abrir o aplicativo “SGTCC” 2. Selecionar Biblioteca de Projetos. 3. Sistema
exibe os projetos publicos.
Comportamento O sistema exibiu os projetos publicos
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 61: Caso de teste CT027 - Web
Caso N° CT027 — Redefinir a senha
Data 25/03/2025
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta redefinindo as senhas corretamente.
Entradas Clicar em redefinir senha
Passos 1. Abrir o navegador. 2. Entrar no endereco: “https://sgtcc.ddns.net/”. 3. Clicar
em fazer login. 4. Clicar no botdo “Redefinir Senha”. 5. Sistema envia um e-
mail para redefinir a senha. 6. Usuario preenche as informagdes e troca a
senha. 7. Sistema salva a nova senha.
Comportamento O sistema realizou a alteracao da senha conforme pedido pelo usuario.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 62: Caso de teste CT027 - Mobile
Caso N° CT027 — Redefinir a senha
Data 25/03/2025
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta redefinindo as senhas corretamente.
Entradas Clicar em redefinir senha
Passos 1. Abrir o aplicativo “SGTCC”. 2. Clicar em fazer login. 3. Clicar no botao
“Redefinir Senha”. 4. Sistema envia um e-mail para redefinir a senha. 5.
Usuario preenche as informacdes e troca a senha. 6. Sistema salva a nova
senha.
Comportamento O sistema realizou a alteragao da senha conforme pedido pelo usuario.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 63: Caso de teste CT028 - Web
Caso N° CT028 — Aprovar Proposta
Data 03/05/2025
Testador Jodo Evangelista
Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta aprovando os projetos corretamente.
Entradas -
Passos 1. Abrir o navegador. 2. Entrar no endereco: “https://sgtcc.ddns.net/”. 3.fazer

login como Coordenador. 4.Clicar em proposta pendentes. 5. Sistema Mostra
todas as propostas. 6.Coordenador clica em uma proposta e avalia. 7.
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Coordenador clica em Aprovar proposta. 8. Sistema salva a proposta
aprovada.

Comportamento O sistema Aprovou a Proposta.
Esperado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 64: Caso de teste CT029 - Web

Caso N° CT029 — Reprovar Proposta

Data 03/05/2025

Testador Jodo Evangelista

Objetivo do Teste | Verificar se o sistema esta reprovando os projetos corretamente.

Entradas -

Passos 1. Abrir o navegador. 2. Entrar no endereco: “https://sgtcc.ddns.net/”. 3.fazer
login como Coordenador. 4.Clicar em proposta pendentes. 5. Sistema Mostra
todas as propostas. 6.Coordenador clica em uma proposta e avalia. 7.
Coordenador clica em reprovar proposta. 8. Sistema salva a proposta
aprovada.

Comportamento O sistema Reprovou a Proposta.

Esperado

Fonte: Préprio Autor
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7 [ESTRATEGIA DE IMPLANTAGAO E SUPORTE

Este capitulo aborda as estratégias de implantagdo e suporte adotadas para
garantir o funcionamento eficiente e continuo da plataforma desenvolvida. Serao
descritos 0s processos necessarios para a implementacao do sistema, considerando
as particularidades de cada cenario: o primeiro € um sistema web, que sera
hospedado pela equipe e acessado diretamente pelos clientes que possuem um e-
mail institucional, o segundo, um sistema que requer tanto componentes fisicos

quanto légicos, exigindo uma instalagao local no cliente.

7.1  NECESSIDADES DE IMPLANTACAO

Neste capitulo, serdo descritas as necessidades essenciais para a implantagéo
do sistema, garantindo seu funcionamento adequado e eficiente. Para que o sistema
atenda as expectativas de performance e qualidade, € necessario decidir como sera
feita a arquitetura de implantacao, a configuragao dos servidores, a configuracdo dos

clientes, a infraestrutura necessaria e definir um cronograma de treinamentos.

7.2  Arquitetura de implantacao
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Figura 21: Arquitetura de Implantagao

GitHub Website < Cliente

Azure

API
ASP.Net

sQL
Server

Fonte: Préprio Autor

7.3  Configuragao dos servidores

Tabela 65: Configuragado do Servidor

Processador Intel Xeon escalavel de até 3,3 GHz
Meméria RAM 1GB

Disco Rigido 30 GB

Sistema Operacional Windows Server 2022

Fonte: Préprio Autor

Tabela 66: Limitagées do Plano de Hospedagem

Armazenamento | 100 GB

Transferéncia llimitada

Dominios 1

Backup Automatico

Subdominios llimitado

Contas FTP llimitado

Banco de Dados | llimitado

SSH Acesso a nivel de usuario (sem acesso root)
Contas de e-mail | llimitado

Fonte: Préprio Autor

7.4 CONFIGURAGAO DOS CLIENTES

O cliente necessitara ter um computador, tablet ou celular compativel com um

dos softwares abaixo:
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Tabela 67: Configuracado dos Clientes

Software Versao

Navegador Web (Google Chrome) | Versao 127.0.6533.89 ou superior

Navegador Web (Mozilla Firefox) Versao 129 ou superior

Navegador Web (Opera) Versao 112.0.5197.39 ou superior

Navegador Web (Microsoft Edge) Versao 127.0.2651.86 ou superior

Fonte: Proprio Autor

7.5 INFRAESTRUTURA NECESSARIA

Para o cliente:

[ ]
[
Edge)

Computador, Tablet ou Celular (Android)

Navegador Web (Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Microsoft

Acesso a Internet

Para o sistema:

Servidor

Dominio

Banco de dados
Internet

Hospedar Play Store

Sistema de backup

7.6 CRONOGRAMA DE TREINAMENTOS

Para garantir que nossos clientes utilizem a plataforma de forma eficiente, tanto

na versao web quanto mobile, planejou-se 0 manual com todas as funcionalidades.

Inicialmente, disponibilizou-se o manual do usuario, que esta online para todos os

usuarios. Esse manual aborda desde o processo de cadastro até o uso avancado de

funcionalidades especificas.

Além disso, sera oferecido um servigo de suporte ativo de segunda a sexta-

feira, disponivel para sanar duvidas e prestar auxilio técnico. Este atendimento sera

acessivel via chat ou e-mail, garantindo que nossos clientes tenham acesso rapido e

eficiente as respostas necessarias para o uso da plataforma.
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8 CONCLUSAO

O SGTCC (Sistema de gestdo de Trabalhos de Conclusdo de Curso) foi
desenvolvido com o propdsito de oferecer uma solucao eficiente € moderna para
alunos, professores e instituicées de ensino, centralizando todas as etapas envolvidas
na realizacdo de um TCC. Desde a proposta inicial até a publicagao do trabalho final,
o sistema visa facilitar o gerenciamento académico por meio de uma plataforma
integrada, intuitiva e acessivel.

Ao longo deste trabalho, o Capitulo 1 apresentou a introdugao do projeto,
seguido pela fundamentacgao tedrica no Capitulo 2, que contextualiza a relevancia e
os beneficios da tecnologia aplicada a educagao. Nas especificagées do sistema, foi
detalhada sua arquitetura, funcionalidades e métodos de desenvolvimento. Em
seguida, foram identificados os possiveis riscos associados a aplicagao, juntamente
com estratégias de mitigacao. O gerenciamento do projeto foi explorado em detalhes,
incluindo cronograma, recursos e controle de qualidade. Na sequéncia, foram
descritos os casos de teste realizados, assim como as estratégias de implementacao.
Por fim, nos apéndices, encontram-se todos os diagramas que auxiliaram na
modelagem e construgao do sistema.

O SGTCC se destaca como uma ferramenta inovadora que promove a
automacéao de processos burocraticos e académicos, contribuindo para a economia
de tempo e melhoria na experiéncia dos usuarios. Para os discentes, o sistema facilita
0 acompanhamento e a execucgao das atividades do TCC; para os docentes, oferece
uma forma pratica de orientagao e avaliacdo. Assim, o SGTCC representa um avango
significativo no controle de trabalhos académicos, reforcando o papel da tecnologia

como aliada na educacgao superior.

8.1 IMPLEMENTAGOES FUTURAS

A inteligéncia artificial sera uma aliada importante no aprimoramento continuo
do SGTCC. Entre as funcionalidades previstas, destaca-se a recomendacéo de livros,
artigos académicos, metodologias e recursos relevantes conforme a area de atuagao
dos alunos, proporcionando uma experiéncia personalizada e enriquecedora.

Além disso, as proximas etapas incluem o desenvolvimento de uma versao do

aplicativo para iOS, ampliando a acessibilidade da plataforma, e a integragdo com o
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ambiente virtual de aprendizagem Moodle, fortalecendo o ecossistema académico.
Esta prevista também a produgao de tutoriais em video e materiais de apoio, com o
objetivo de auxiliar novos usuarios na navegacao e utilizagdo das funcionalidades do
sistema.

Outro ponto essencial sera a verificagdo continua para garantir que o SGTCC
esteja em total conformidade com a Lei Geral de Protegdo de Dados (LGPD),
promovendo seguranga, transparéncia e respeito a privacidade dos usuarios.

Em termos de integragdes institucionais, sera implementada a conexado com o
sistema da AEDB, permitindo uma comunicagao eficiente com dados académicos
oficiais. O projeto também passara a contemplar diferentes tipos de projetos
académicos, nao se limitando apenas aos Trabalhos de Conclusdo de Curso (TCC),
tornando-se uma solugéao versatil e aplicavel a multiplas necessidades educacionais.

Uma funcionalidade relevante em relagdo ao TCC sera a limitagdo da criagao
de projetos apenas para os alunos que estiverem no ano previsto de conclusao do
curso, de forma a organizar melhor o fluxo de entregas e evitar registros prematuros.
Além disso, 0os seminarios e suas respectivas notas passarado a ser tratados como
etapas obrigatorias e entregas parciais dentro da jornada do TCC, promovendo um
acompanhamento mais estruturado por parte da coordenacéo e dos orientadores.

Com o futuro escalonamento do sistema e sua expansdo para outras
instituicbes de ensino, sera necessaria a definicdo de novos papéis no sistema,
adaptando-se a diversidade de estruturas académicas e promovendo maior
flexibilidade na gestdo de usuarios. Pensando na sustentabilidade do projeto, seréo
oferecidos diferentes planos de assinatura, permitindo que universidades adotem
versdes personalizadas e escalaveis do SGTCC, conforme suas particularidades e
demandas especificas.

No futuro a plataforma sera preparada para atender outras instituicbes de
ensino superior, com versdes customizadas, suporte institucional e integracdo com
sistemas académicos ja existentes.

Pensando na inclusdo e no acesso equitativo a informacao, futuras versdes do
SGTCC devem incorporar recursos de acessibilidade. Entre as melhorias previstas
estdo o suporte para leitores de tela, contraste elevado, navegagéo por teclado e
adaptagao responsiva para diferentes dispositivos e necessidades. O objetivo é

garantir que todos os usuarios, independentemente de limitagdes fisicas, visuais ou
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cognitivas, possam utilizar plenamente o sistema, reforcando o compromisso com a
democratizacdo do conhecimento e a usabilidade universal.

Essas futuras implementagdes tém como objetivo consolidar o SGTCC como a
principal referéncia tecnologica para toda a jornada do Trabalho de Conclusdo de
Curso e demais projetos académicos, reafirmando seu compromisso com a inovagao,

a exceléncia no ensino e 0 apoio a comunidade académica em sua trajetoria formativa.
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APENDICE A: DIAGRAMA DE CASOS DE USO
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90

CDU11:
Cadastrar
Atividade

CDU05:
Cadastrar
Projeto

CDU10: Definir
Estado do
Projeto

cbuo1:
Cadastrar

CDU18: Aprovar

Proposta
Comentar no

. // I of Coordenador

CDU15: Avaliar
/ \\-\ Projeto Final
Ator Aluno CDU08: Sair do
Projeto .

CDU03:
Autenticar
Usudrio

CDU07:
Adicionar

Usuario no
Projeto

CDU09: Enviar
Arquivo para o
Projeto

Y

CDU12: Avaliar
Ator Secretaria Projeto Publico

Ator Professor

CDU13:
Cadastrar

CDUO02: Editar
Usuario Categoria
Ator Professor Rem
CDhu1e:
Cadastrar Banca

Ccbhu14:
CDU17: Convidar

Cadastrar
Campo do

Usuario para a
Banca

cbuo4:
Cadastrar Curso

Documento de
Avaliagéo

Fonte: Préprio Autor



91

APENDICE B: DESCRIGOES DE CASOS DE USO

CDUO01 - Cadastrar Usuario

Sumario: Através dessa utilizagdo um novo usuario pode ser cadastrado no sistema.
Ator Principal: Aluno e Professor
Pré-condigcao: O usuario acessou o sistema e deseja realizar o seu cadastro.
Fluxo Principal:
1. O Usuario seleciona a opg¢ao de cadastrar-se.
2. O Sistema exibe o formulario de cadastro, onde o usuario pode inserir

suas informagdes pessoais, como nome, e-mail institucional, curso etc.

3. O usuario preenche os campos do formulario e clica no botdo de envio.
4, Sistema envia um e-mail com um token de ativagao da conta.
5. Usuario preenche o campo de solicitagao de token.

Fluxo de Excec¢éo: Violagdo da RNO1:
a. Se o e-mail institucional informado pelo usuario ja estiver cadastrado no
sistema, o sistema exibe uma mensagem de erro, solicitando que o usuario

insira um e-mail Unico.

Fluxo de Excec¢ao: Violacdo da RNO2:
a. Se o e-mail institucional informado pelo usuario ndo estiver no formato
correto, o sistema exibe uma mensagem de erro, solicitando que o aluno insira

um e-mail valido.

Fluxo de Excec¢éo: Violagdo da RNO3:
a. Se o usuario nao preencher todos os campos obrigatérios do formulario,
o sistema exibe uma mensagem de erro, solicitando que o aluno complete
todas as informagdes necessarias.

RNO1: Sistema nao permite o cadastro de dois usuarios com o mesmo e-mail

institucional
RNO2: Sistema nao permite o cadastro de e-mails que ndo seja da instituigao

RNO3: Sistema sé permite o cadastro se todos os dados forem preenchidos

corretamente

Pdés-condicdes: Um Usuario foi cadastrado no sistema com sucesso e suas

informacdes pessoais estdo armazenadas para uso posterior.
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CDUO02 - Editar Usuario

Sumario: Nesse caso de uso o ator Aluno e Professor podem alterar algumas
informacdes do seu perfil.

Ator Principal: Aluno e Professor

Pré-Condicao: O ator Aluno/Professor precisam estar cadastrados no sistema

Fluxo Principal:

1. O Usuario seleciona o seu perfil

2. Sistema carrega os dados do Usuario

3. Usuario altera os dados necessarios e permitidos

4, Usuario salva os dados e retorna ao perfil do Usuario

Pd6s-Condigao: Um Usuario foi alterado

CDUO03 - Autenticar Usuario

Sumario: Nesse caso de uso, os atores Aluno, Professor e Secretaria podem se
autenticar no sistema para acessar suas respectivas funcionalidades.

Ator Principal: Aluno, Professor, Secretaria

Pré-condigdo: O ator deseja acessar o sistema para realizar tarefas especificas
relacionadas a seu papel.

Fluxo Principal:

1. O Ator acessa a pagina de login do sistema.

2. O Sistema exibe os campos de "E-mail" e "Senha", além da opgao “Criar
Conta”

3. O Ator preenche os campos com suas credenciais de acesso.

4. O Ator clica no botao "Entrar".

Fluxo Alternativo (2): Clicar em Criar conta

a. Se o Usuario clique no botao “criar conta” o sistema redireciona o usuario
ao CDUO01

Fluxo de Excec¢éo: violagdo da RNO4:
a. Se as credenciais fornecidas pelo Ator nao coincidirem com as
credenciais registradas no sistema, o sistema exibira uma mensagem de erro,
indicando que as credenciais sao invalidas.

Fluxo de Excec¢éo: violagdo da RNO5:
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a. Se o Ator ndo lembrar sua senha, ele pode clicar na opgao "Esqueci
minha senha" e fornecer o e-mail associado a conta. O sistema enviara um e-
mail com instrugdes para redefinir a senha.

RNO04: O Sistema n&o permite o login caso alguma das credenciais estejam
incorretas.

RNO5: Caso a senha seja esquecida o autor deve entrar no processo de redefinicdo
de senha.

Pds-condigbes: O Ator é autenticado com sucesso no sistema e pode acessar as

funcionalidades correspondentes ao seu papel (Aluno, Professor ou Secretaria).

CDUO04 - Cadastrar Cursos
Sumario: Através dessa utilizacdo o ator Secretaria podera incluir, alterar, selecionar
e excluir cursos.
Ator Principal: Secretaria
Pré-Condicao: O ator Secretaria precisa estar cadastrado no sistema.
Fluxo Principal
1. A Secretaria solicita cadastrar curso.
2. Sistema exibe o formulario de cadastro de cursos e permite incluir,
alterar, selecionar ou excluir um curso.
3. Secretaria seleciona uma das opg¢des ou encerra o caso de uso.
Fluxo Alternativo (2): Incluir Curso
a. Secretaria preenche os campos e clica no botao salvar.
b. Sistema salva o0 novo curso.

Fluxo Alternativo (2): Alterar Curso

a. Secretaria seleciona um curso

b. Sistema carrega os dados do curso

C. Secretaria altera os dados e clica em salvar
d. Sistema salva os dados do curso.

Fluxo Alternativo (2): Selecionar Curso

a. Secretaria clica em um dos cursos

b. Sistema carrega os dados do curso selecionado
Fluxo Alternativo (2): Excluir Curso

a. Secretaria clica em um dos cursos

b. Sistema carrega os dados do curso.
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C. Secretaria clica no botéao excluir
d. Caso a RNO7 seja cumprida, o sistema exclui o curso.
Fluxo de Excecéo: Violagdo da RNO7
a. O sistema avisa a Secretaria que cursos que estdo ativos, nao podem
ser excluidos.
RNO6: Nao permite o cadastro de cursos iguais.
RNO7: S6 é possivel excluir cursos que nao estejam ativos.

Pd6s-Condigdes: Um curso foi incluido, alterando, excluido ou consultado.

CDUO05 - Cadastrar Projeto

Sumario: Nesse caso de uso, o ator Aluno pode criar, atualizar, selecionar e deletar
projetos em sua conta no sistema.

Ator Principal: Aluno

Pré-condigcao: O aluno esta autenticado no sistema e deseja gerenciar projetos.

Fluxo Principal:

1. O Aluno acessa a area de gerenciamento de projetos em sua conta.

2. O Sistema exibe a opgéo "Criar Novo Projeto".

3. O Aluno clica na opg¢ao "Criar Novo Projeto".

4. O Sistema exibe o formulario de criagao de projeto, onde o Aluno pode

inserir informacdes como titulo, descricao, etc.
5. O Aluno preenche os campos do formulario e clica no botdo "Salvar".

Fluxo Alternativo: Atualizar Projeto:

a. O Aluno seleciona um projeto existente na lista de projetos.

b. O Sistema exibe os detalhes do projeto e a opgao de "Atualizar Projeto".
C. O Aluno clica na opgao "Atualizar Projeto".

d. O Sistema carrega o formulario de atualizagdo com os dados do projeto
selecionado.

e. O Aluno faz as alteragdes desejadas e clica no botdo "Salvar".

Fluxo Alternativo: Selecionar Projeto:
a. O Aluno seleciona um projeto existente na lista de projetos.
b. O Sistema exibe os detalhes do projeto selecionado.

Fluxo Alternativo: Deletar Projeto:
a. O Aluno seleciona um projeto existente na lista de projetos.

b. O Sistema exibe os detalhes do projeto e a opgao de "Deletar Projeto".
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O Aluno clica na opc¢ao "Deletar Projeto".

C.
d. O Sistema exibe uma mensagem de confirmacéo.
e. O Aluno confirma a exclusao.
f. Se o projeto estiver de acordo com a Regra de Negocio RN0O9, o Sistema
exclui o projeto.
Fluxo de Excecéao: Violagdo da RN0O9:
a. Se o projeto selecionado para exclusao estiver em um estado que nao
permita a exclusao (por exemplo, ja submetido para avaliagéo), o Sistema exibe
uma mensagem de erro, informando que o projeto ndo pode ser deletado.
RNO08: O Sistema nao permite o cadastro de projetos iguais
RNO09: Um projeto s6 pode ser deletado se estiver em um estado que permita a
exclusao (definido pelas regras do sistema).
Po6s-condigbes: Um projeto foi criado, atualizado, selecionado ou deletado na conta

do Aluno.

CDUO06 - Criar Comentario

Sumario: Nesse caso de uso, os atores Aluno e Professor podem criar, atualizar,
selecionar e deletar comentarios em projetos.

Ator Principal: Aluno, Professor

Pré-condigdo: O ator estd autenticado no sistema e deseja interagir com os
comentarios de um projeto.

Fluxo Principal:

1. O Ator acessa a area de um projeto especifico em sua conta.

2. O Sistema exibe os detalhes do projeto, incluindo a secdo de
comentarios.

3. O Ator clica na opc¢ao "Criar Comentario".

4, O Sistema exibe um campo de texto onde o Ator pode digitar seu
comentario.

5. O Ator escreve o comentario e clica no botao "Enviar".

Fluxo Alternativo: Atualizar Comentario:
a. O Ator visualiza a lista de comentarios existentes na secédo de
comentarios do projeto.

b. O Ator seleciona o comentario que deseja atualizar.
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C. O Sistema exibe o conteudo do comentario e a opcado de "Editar
Comentario".

d. O Ator clica na opcéao "Editar Comentario".

e. O Sistema carrega o campo de edicdo do comentario com o conteudo
atual.

f. O Ator faz as alteracdes necessarias e clica no botado "Salvar Edigao".

Fluxo Alternativo: Selecionar Comentario:
a. O Ator visualiza a lista de comentarios existentes na secido de
comentarios do projeto.
b. O Ator seleciona o comentario que deseja visualizar.
C. O Sistema exibe o conteudo completo do comentario.
Fluxo Alternativo: Deletar Comentario:
a. O Ator visualiza a lista de comentarios existentes na secido de

comentarios do projeto.

b. O Ator seleciona o comentario que deseja deletar.

C. O Sistema exibe o conteudo do comentario e a opcao de "Deletar
Comentario".

d. O Ator clica na opgao "Deletar Comentario".

e. O Sistema exibe uma mensagem de confirmacao.

f. O Ator confirma a exclusao.

g. O Sistema exclui o comentario.

Pdés-condigdes: Um novo comentario foi criado, um comentario foi atualizado,

selecionado ou deletado em um projeto.

CDUO07 - Adicionar Usuario no Projeto
Sumario: Através dessa utilizagdo o ator Aluno podera incluir ou remover um outro
aluno do grupo.
Ator Principal: Aluno
Pré-Condicao: O ator Aluno precisa estar cadastrado no sistema.
Fluxo Principal:
1. O aluno solicita convidar um novo usuario
2. O Sistema deixa o usuario digitar um usuario e exibe a lista dos usuarios
que estéo no projeto permitindo a exclusao

3. O Aluno seleciona uma das opc¢des ou encerra o caso de uso
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Fluxo Alternativo (2): Incluir Usuario
a. Aluno preenche o campo e clica no usuario
b. Sistema adiciona o aluno no projeto
Fluxo Alternativo (2): Excluir Usuario
a. Aluno clica no botdo excluir usuario
b. Caso a RNO5 seja cumprida o sistema exclui o usuario
Fluxo de Excecao: Violacdo da RN10:
a. O Sistema avisa que o numero maximo de professores por projeto foi
atingido.
Fluxo de Excecéao: Violagdo da RN11:
a. O Sistema avisa que o numero maximo de alunos por projeto foi atingido.
Fluxo de Excec¢éo: Violagdo da RN12
a. O sistema avisa que a exclusdo nao pode ser efetuada e o usuario deve
fazer uma requisicdo para poder excluir o usuario
RN10: O Sistema n&o permite o cadastro de mais de um professor por trabalho
RN11: O sistema nao permite o cadastro de mais de dois outros alunos no projeto
RN12: O sistema nado permite a exclusdo de um usuario apds duas horas que o
usudrio foi adicionado

P6s-Condigao: Um Usuario foi adicionado no projeto ou excluido.

CDUO08 - Sair do Projeto

Sumario: Através dessa utilizagao o ator Aluno/Professor pode sair do projeto.
Ator Principal: Aluno e Professor

Pré-Condicao: O ator Aluno/Professor precisa estar cadastrado no sistema

Fluxo Principal:

a. O Usuario solicita ver os participantes do projeto
b. Sistema exibe os usuarios do projeto e a opgéo de sair
C. O Usuario clica em “Sair do Projeto” ou encerra o caso de uso.

P6s-Condigao: Um Usuario saiu do projeto

CDUO09 - Enviar Arquivos
Sumario: Nesse caso de uso, os atores Aluno e Professor podem enviar, selecionar e
deletar arquivos relacionados a projetos.

Ator Principal: Aluno, Professor
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Pré-condicao: O ator esta autenticado no sistema e deseja gerenciar arquivos de um

projeto.

Fluxo Principal:

1. O Ator acessa a area de um projeto especifico em sua conta.

2. O Sistema exibe os detalhes do projeto, incluindo a se¢éo de arquivos.
3. O Ator clica na opgao "Enviar Arquivo".

4, O Sistema exibe um formulario para o Ator selecionar um arquivo do seu
dispositivo.

5. O Ator seleciona o arquivo desejado e clica no botao "Enviar".

Fluxo Alternativo: Selecionar Arquivo:

a. O Ator visualiza a lista de arquivos existentes na sec¢ao de arquivos do
projeto.

b. O Ator seleciona o arquivo que deseja visualizar.

C. O Sistema exibe detalhes sobre o arquivo, incluindo nome, tipo, tamanho

e data de envio.

Fluxo Alternativo: Deletar Arquivo:

a. O Ator visualiza a lista de arquivos existentes na se¢ao de arquivos do
projeto.

b. O Ator seleciona o arquivo que deseja deletar.

C O Sistema exibe detalhes sobre o arquivo e a opcéo "Deletar Arquivo".
d. O Ator clica na opcao "Deletar Arquivo".

e O Sistema exibe uma mensagem de confirmacgao.

f O Ator confirma a exclusao.

g. O Sistema exclui o arquivo.

Pdés-condigcdes: Um novo arquivo foi enviado, um arquivo foi selecionado ou deletado

em um projeto.

CDU10 - Definir Estado do Projeto

Sumario: Através desse caso de uso, o ator Aluno pode definir o estado do seu projeto.

Ator Principal: Aluno

Pré-Condicao: O Aluno precisa estar cadastrado no sistema

Fluxo Principal:

1.

O Aluno acessa os detalhes do seu projeto.
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2. O Sistema exibe os detalhes do projeto e a opgao para mudar o estado
do projeto
3. O Aluno escolhe alguma das opgdes acima ou encerra o caso de uso

Fluxo de Excecéao: Violagdo da RN13:
a. O Sistema avisa que o projeto ndo pode ser cancelado pois ja foi

avaliado

Fluxo de Excec¢éo: Violagdo da RN14:
a. O Sistema avisa que o projeto ndo pode ser dado como em andamento

pois ja foi avaliado

RN13: Um projeto s6 pode ser cancelado se néo foi avaliado
RN14: Um projeto s6 pode ser definido novamente como em andamento se nao foi
avaliado

P6s-Condigao: Um projeto teve seu estado alterado

CDU11 - Cadastrar Atividade
Sumario: Através dessa utilizagdo o ator Aluno/professor podera cadastrar, excluir,
editar e consultar uma atividade.
Ator Principal: Aluno e Professor
Pré-Condicao: O aluno precisa estar cadastrado no sistema
Fluxo Principal:
1. O Usuario solicita ver as Atividades
2. Sistema exibe a lista de atividades e permite incluir, selecionar, editar ou
excluir uma tarefa
3. O Usuario escolhe alguma das opg¢des acima ou encerra o caso de uso.

Fluxo Alternativo (2): Incluir Atividades

a. O Sistema exibe o formulario de criagao de atividades
a. O Usuario preenche os campos e adiciona a atividade
b. Sistema salva a nova atividade

Fluxo Alternativo (2): Selecionar Atividade
a. O Usuario clica em uma atividade ja criada
b. Sistema carrega a atividade e seus dados
Fluxo Alternativo (2): Alterar Atividade
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O Usuario clica em uma atividade ja criada
O Sistema carrega a atividade e seus dados

O Usuario altera os campos desejados e clica em salvar

o T o ®

Sistema salva a atividade com as novas informacgdes

Fluxo Alternativo (2): Excluir Atividade

a. O Usuario clica em uma atividade ja criada
b O Sistema carrega a atividade e seus dados
a. O Aluno clica em excluir atividade

b O Sistema excluir a atividade

P6s-Condigao: Uma atividade foi adicionada, alterada, excluida ou consultada.

CDU12 - Avaliar Projeto Publico

Sumario: Através desse caso de uso o Usuario pode avaliar um projeto publico.
Ator Principal: Aluno e Professor

Pré-Condicao: O ator Aluno/Professor precisam estar cadastrado no sistema.

Fluxo Principal:

1. O Usuario solicita ver a biblioteca de projetos

2. O Sistema exibe todos os projetos

3. O Usuario clica na estrela no projeto para avalia-lo ou encerra o caso de
uso

P6s-Condigao: Um projeto foi avaliado.

CDU13 - Cadastrar Categoria

Sumario: Através dessa utilizacéo o ator Professor Responsavel podera incluir, alterar,
selecionar e excluir categorias.

Ator Principal: Professor Responsavel

Pré-Condicao: O ator Professor Responsavel precisa estar cadastrado no sistema.
Fluxo Principal:

1. O Professor Responsavel solicita cadastrar categoria
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2. Sistema exibe as categorias cadastradas além de permitir incluir,
selecionar, alterar ou excluir uma categoria
3. Professor Responsavel seleciona umas das opgdes ou encerra o caso

de uso

Fluxo Alternativo (2): Incluir Categorias
a. Professor Responsavel preenche os campos e clica no botédo salvar

b. Caso a RN15 seja cumprida, o Sistema salva a nova categoria

Fluxo Alternativo (2): Alterar Categorias

a. Professor Responsavel seleciona uma categoria

b. Sistema carrega os dados da categoria

C. Professor Responsavel altera os dados necessarios
d. Sistema salva os dados e recarrega a lista.

Fluxo Alternativo (2): Selecionar Categorias
a. Professor Responsavel clica em uma categoria

b. Sistema carrega os dados do professor

Fluxo Alternativo (2): Excluir Categoria

a. Professor Responsavel seleciona uma categoria

b. Sistema carrega os dados de uma categoria

C. Professor Responsavel clica no botdo excluir

d. Caso a RN16 seja cumprida, o sistema exclui a categoria

Fluxo de Excecéo: Violagdo da RN15
a. O Sistema avisa que ndo pode criar uma categoria com as mesmas

informacoes.

Fluxo de Excec¢éo: Violagdo da RN16
a. O Sistema avisa que ndo pode excluir a categoria, porque tem notas

atribuidas a ela

RN15: Nao permite o cadastro de categorias com as mesmas informacoes.
RN16: Sistema s6 permite excluir categorias que n&do estejam com notas associadas

no momento.
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CDU14 - Cadastrar Campo da Documentagao de Avaliagao
Sumario: Através desse caso de uso, o ator Professor Responsavel pode cadastrar,
excluir, alterar e selecionar um novo campo da Ata de avaliagao
Ator Principal: Professor Responsavel
Pré-Condicao: O Professor Responsavel precisa estar cadastrado no sistema
Fluxo Principal:
1. O Professor Responsavel acessa os campos da Ata avaliativa
2. O Sistema exibe todos os campos cadastrados e permite adicionar,
selecionar, excluir ou alterar um campo.
3. O Professor Responsavel escolhe alguma das opgdes acima ou encerra

0 caso de uso.

Fluxo Alternativo (2): Incluir Campo
a. O Sistema exibe o formulario de criagdo de campo da documentagao
b. O Professor Responsavel preenche os campos e adiciona um novo
campo na ata avaliativa

C. Se a RN15 for cumprida o Sistema salva o novo campo

Fluxo Alternativo (2): Selecionar Campo
a. O Professor Responsavel clica em um campo ja criado

b. O Sistema carrega o0 campo com sua descrigao

Fluxo Alternativo (2): Alterar Campo

a. O Professor Responsavel clica em um campo ja criado

b. O Sistema carrega o campo e sua descrigao

C. O Professor altera os campos desejados e clica em salvar

d. Sistema salva o campo da ata avaliativa com as novas informacdes

Fluxo Alternativo (2): Excluir Campo

a. O Professor Responsavel clica em um campo ja criado
b. O Sistema carrega o campo e sua descrigao

C. O Professor Responsavel clica em excluir campo

d. Se a RNO7 for cumprida o sistema exclui o campo

Fluxo de Excec¢éo: Violagdo da RN17

a. O Sistema avisa que ja existe um campo igual
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Fluxo de Excec¢éo: Violagdo da RN18
a. O Sistema avisa que nédo pode excluir um campo que possui notas

atribuidas

RN17: O sistema nao permite o cadastro de duas categorias iguais
RN18: O sistema n&o permite a exclusdo de um campo que possui notas atribuidas

Pd6s-Condigao: Um Campo foi adicionado, alterado, excluido ou consultado.

CDU15 - Avaliar Projeto Final

Sumario: Através desse caso de uso, o ator Professor pode avaliar um projeto
finalizado.

Ator Principal: Professor

Pré-Condicao: O Professor precisa estar cadastrado no sistema

Fluxo Principal:

1. O Professor acessa a Ata avaliativa no sistema

2 Sistema exibe todas as informagdes com os campos para as notas
3. Professor preenche os campos indicados

4 Sistema salva as notas do projeto avaliado

Po6s-Condigao: Um projeto foi avaliado

CDU16 — Cadastrar Banca
Sumario: Através dessa utilizacéo o ator Professor Responsavel podera incluir, alterar,
consultar ou excluir uma banca.
Ator Principal: Professor Responsavel
Pré-Condicao: O ator Professor Responsavel precisa estar cadastrado no sistema
Fluxo Principal
1. O Professor Responsavel solicita cadastrar banca
2. Sistema exibe uma lista das bancas que cada curso possui e permite
incluir, alterar, consultar ou excluir uma banca.
3. Professor Responsavel seleciona uma das op¢des ou encerra o caso
de uso.

Fluxo Alternativo (2): Incluir Banca

a. Professor Responsavel clica em adicionar nova banca
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b. Sistema abre o formulario para cadastrar uma nova banca
C. Professor Responsavel preenche os campos, associa a banca a um
dos cursos disponiveis e clica no botao salvar.

d. Sistema salva a nova banca.

Fluxo Alternativo (2): Alterar Banca

a. Secretaria Responsavel clica em uma das bancas

b Sistema carrega os dados da banca

C. Professor Responsavel altera os dados e clica no botao salvar.
d Sistema salva os novos dados da banca

Fluxo Alternativo (2): Selecionar Banca
a. Professor Responsavel clica em uma das bancas

b. Sistema carrega todos os dados da banca

Fluxo Alternativo (2): Excluir banca

a. Professor Responsavel clica em uma das bancas

b Sistema carrega os dados da banca

C. Professor Responsavel clica no botdo excluir

d Caso a RN19 seja cumprida, o sistema exclui a banca

Fluxo de excegao: Violagdo da RN19
a. O sistema avisa o Professor Responsavel que nao pode excluir a

banca, pois esta dentro do periodo letivo.

RN19: N&o é possivel excluir uma banca dentro do periodo letivo

P6s-Condigao: Uma banca foi incluida, alterada, excluida ou consultada.

CDU17 - Adicionar Usuario para a Banca
Sumario: Através dessa utilizagao o ator Professor Responsavel podera incluir ou
remover um outro Professor da banca.
Ator Principal: Professor Responsavel
Pré-Condicao: O ator Professor Responsavel precisa estar cadastrado no sistema.
Fluxo Principal:

1. O Professor Responsavel solicita convidar um novo professor

2. O Sistema deixa o professor digitar um usuario e exibe a lista dos

usuarios que estao na banca permitindo a exclusao
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3. O Professor seleciona uma das opgdes ou encerra o caso de uso

Fluxo Alternativo (2): Incluir Professor
a. Professor Responsavel preenche o campo e clica no usuario

b. Sistema adiciona o Professor na banca

Fluxo Alternativo (2): Excluir Professor
a. Professor Responsavel clica no botdo excluir usuario

b. Caso a RN20 seja cumprida o sistema exclui o professor da banca

Fluxo de Excec¢ao: Violagdo da RN20
a. O sistema avisa que a exclusdo ndo pode ser efetuada e o professor

deve fazer uma requisigao para poder excluir o usuario

RN20: O sistema nado permite a exclusdo de um usuario apds duas horas que o
usuario foi adicionado na banca

Pdés-Condigao: Um Professor foi adicionado ou excluido na banca.

CDU18 — Aprovar Proposta
Sumario: Através desse caso de uso, o ator Coordenador pode aprovar ou reprovar
uma proposta de projeto.
Ator Principal: Coordenador
Pré-Condicao: O Coordenador precisa estar cadastrado no sistema
Fluxo Principal:
1. O Coordenador acessa as propostas de projetos
2. O Sistema exibe todos as propostas e seus detalhes a opcéo para aprovar
ou reprovar

3. O Coordenador escolhe alguma das opgdes acima ou encerra o caso de uso.

Fluxo Alternativo (2): Aprovar Projeto

a. Coordenador analisa a proposta, preenche os campos e clica em aprovar
proposta
b. Sistema aprova proposta e salva as informacgdes

Fluxo Alternativo (2): Reprovar Projeto
a. Coordenador analisa a proposta, preenche os campos e clica em

Reprovar proposta
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b. Sistema reprova proposta e salva as informacoes

Pd6s-Condigao: Uma proposta foi aprovada ou reprovada.
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DIAGRAMA DE CLASSES DE DADOS

~

APENDICE C

Diagrama de Classes de Dados

Figura 23
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APENDICE D: DIAGRAMA DE ATIVIDADES

CDU 01: Cadastrar Usuario

Figura 24: Cadastrar Usuario (Diagrama de Atividades)

actDACDUO1 J

|U5uano H— --- -[ Solicitar Cadastro ]

|Si5tema Br { Exibe Formulario de Cadastro e também a opcéo de Ja tenho uma conta ]

l Cadastrar Usuario L'\ < A Jatenho uma conta

‘S‘Stemﬁ Br - *[ Exibir formulério de Cadastro de Usudrios ] [ Redirecionar para Autenticar Usugrio } -- +S‘Stemﬂ Iﬁ

w&mulém | é

Violagao RNOY, RN02 e RNO3]  ( Clicar em Cadastrar - - - {Usuario

[ Validar Informacdes ]— -- %Sistema B]

| Menssagem de Erro

[Else]

[ Envia um Email de Confirmagéo ] -- «{S\Stema Iﬁ

[Elge]
[ Confirma o Email ] ***** ~|Usuémo B]
[ Cadastra o Cliente } --== {S\stema %

Fonte: Préprio Autor



Figura 25: Alterar Perfil (Diagrama de Atividades)

actDACDUO2 J

Usuario E‘r - - —{ Solicitar Visualizar Perfil no Sistema ]

Sistema B’r -- { Exibir Tela de Perfil com a opcéo de Editar Perfil

)

| Editarperi )

\/
Sistema E‘r - - [ Exibir Formulario de Edigéo ]
Usuario B‘,— - -[ Preencher e salvar alteracées ]
Sistema E‘F = —[ Alterar Informacdes ]

Fonte: Proprio Autor
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Usuario (Diagrama de Atividade)

icar

Autenti

Figura 26
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de Atividades)

iagrama

Cadastrar Curso (Di

Figura 27
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Figura 31: Sair do Projeto (Diagrama de Atividades)
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actDACDUOS J

[ Solicita sair do Projeto ]

N/

Usuario 5

[ Exibe a lista de Participantes junto com a opcao de Sair do Projeto

[ Clicaem Sair ]- - -

[ O Usuario é removido do projeto

Usuario 5

Fonte: Préprio Autor
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Definir Estado do Projeto (Diagrama de Atividades)

Figura 33
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Cadastrar Atividade (Diagrama de Atividades)

Figura 34
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Figura 35: Avaliar Projeto (Diagrama de Atividades)

actDACDU”IQJ

[ Solicita Visualizar Projeto Publico } ——————— lUsuario 5
[ Sisterna exibe o projeto escolhido ] ——————— Sistema 5
Avalia o Projeto o dandouma estrela  f-—-- -1 Usuario 5

[ Salva essa estrela na contabilidade de estrelas do projeto ] - - {Sistema 5

Fonte: Préprio Autor
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Figura 36
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Figura 38: Avaliar Projeto Final (Diagrama de Atividades)

actDACDU15 J

————— { solicita Avaliar Projeto Final )

-=- [ Avalia cada campo e aplica a nota final ]

Sistemna Br— --- { Calcula a nota final com base nas notas aplicadas por todos da banca ]
[ Mota igual ou superior a media }( < >{ Mota Inferior a media ]

[ O Projeto & Aprovado } -- {Sistema I}T Sistema b‘r -- { O Projeto & Reprovado ]

VA
[ O Projeto & publicado } -- {Sistema B{ é

®

Fonte: Préprio Autor
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de Atividades)
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Figura 40: Adicionar Usuario na Banca (Diagrama de Atividades)

actDACDU1T J

|Professor Responsavel Br - { Solicitar Adicionar um novo professor a banca ]

_ _ | Sistema exibe uma lista com os professores presentes na banca e
permite incluir ou remover um professor na banca

[ Adicionar Professor ] [ Remaver Professor ]
|Professor Responsavel H

Professor Responsavel % -— [ Pesquisa o nome ou email de um professor ] [ Clica em Remover Usuario ]

|S\stema Br 7[ Retorna o Professor correspondente ] ’mﬁr I _[ Ueie Bamsics ]

[ Clica em Adicionar Professor ]

1/ = -
[ Mensagem de erro S |Professor Responsavel H

[Violacao da RMN20] [Else]

|S\stema Br 7[ MNovo Professor adicionado no projeto ]

Fonte: Préprio Autor



Figura 41: Aprovar Propostas (Diagrama de Atividades)
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actDACDU18 J

o 2y --{

Coordenador Sy - - - == - - { Solicitar ver propostas de projetos ]

Sistema exibe uma lista as propostas dos projetos ]

***** { Seleciona um projeto e analisa sua proposta ]

Coordenador Sy - - === - === ==

Aprovar Proposta

[ Clica em Aprovar Proposta ]

[ Reprovar Proposta

)

Coordenador =

[ Clica em Reprovar Proposta ]

----- [ A Proposta se torna um projeto em andamento

] |Sistema ]ﬁ— --- -[ Proposta Recusada

)

Fonte: Préprio Autor
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APENDICE E: DIAGRAMA DE SEQUENCIA

Figura 42: Cadastrar Usuario (Diagrama de Sequéncia)

sdDSCDU01 J
x KO O O

- Ator Usuario “ViewUsuario cUsuarioController  : RepositoryUsuario

|
1 UsuéLio Solicita Fazer o Caéastro(] | |

>l | |

1.1: IncluirJsuario(olsuario:Usuario) : void

<8 |

1.1.7 Ipgui

L |
| |
alt |
[Emaillnvilido]

]

|
|
4. 0 Sistema avsaEue os dados estéo inc qm pletos() : void
|
|
|
|
|
|
|
T
|

Fonte: Proprio Autor



Figura 43: Cadastrar Usuario - Ja tenho uma conta (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDUOT - Ja Tenho Uma Conta)

A

- Ator Usuario

| 1. O Usuario Clica em ja tenho uma conta()

- WiewCadastro

|_O

- ViewlLogin

|
|
1.1: Extend() >|j
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Fonte: Proprio Autor



Figura 44: Editar Usuario (Diagrama de Sequéncia)

128

sdDSCDUO2 - Fluxo PrincipaIJ

- Ator Usuario

KO

- ViewPerfil - UsuarioController - RepositorylUsuario

1: Ysuério Solicita Visualizar Peifil() |

1.1

ishaliarConta(oUsuario: Usuario)|: void

< _________

L

TJ

T

alt

[Alterar]

|
| |
2: Sistema exibe as informacdes da contei()
|
|
|
|
|
|

3:|Usuério Solicta Editar Informfa(;ées{)

P 3.1: EditarUsuario(oUsuario:Ysuario) ; void

310 Editar(oUsuario:UFuario) void

Fonte: Proprio Autor
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Figura 45: Autenticar Usuario (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDUO03 - Fluxo Principal)

X KO

- Ator Usuario - ViewLogin - UsuarioController - RepositorylUsuario
| |
1. O usuario preenche 0s campos email e senha e klica no botéo entrar()| |
1 FazerLogin(oUsulario:Usuario) - Token |
1.1: FazerLogin(oU uério:Usuario) - Token

2: 0 Sistema avisé que as credenciais eétéo incorretas()

= |
| |
I I

[Credenciaisinvalidas]

+
alt |

|

|

|

|

|

T

|

|

Fonte: Proprio Autor



Figura 46: Autenticar Usuario - Redefinir Senha (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU03 - Redefenir Senha)

KO

- Ator Usuario S WiewlLogin

1.0 usuar‘o clica no botdo Esqueci minha senha() |
1.1: Sistema pede que 0 us|hario informe o seu email()
|
|
|
|
|
|

[
Fo— -

34 Usuario informa nova senrﬁ

usuario Informa o seu email(i

< _________

- UsuarioController

2.1 EnwarReconﬂrmagaoDlaSenha (email:string) : void

Q

- RepositoryUsuario

211 !]:}ii?econfrmagaoDeSenha‘eﬂjastrng) “void
———————— =

11 RedefinirSenha(senha:stringg »lcnd
3.1.1| RedefinirSenha(senha: strlr?? void

Fonte: Proprio Autor
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Figura 47: Cadastrar Curso - Fluxo Principal (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDUOD4 - Fluxo Principal )

X KO O O

. Ator Secretaria - CadCursoView - CursoController - CursoRepository

| | | |
1. O Sgcretaria solicita cadastrar gr_gos() | |
|

1. ListarCursos() . List<Curso

1.1.1: Listar() : List<Curso=> |
1.2: Sistema Exibe formulario de cadastro de curso() jj

e

Fonte: Proprio Autor
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Figura 48: Cadastrar Curso - Incluir Curso (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDUO04 - Incluir Curso )

HO O @)

Ator Secretaria : CadCu‘rsoV\eW : CursoClontroIIer : Cursoerapository

1. 1.Secretaria preenche o campo nome & clicago|botéo salvar.() |

2:|9elecionarCurso(nome:string) : Ci

|
|
|
“( 2.1 lecionar(nome:string) . Curso

\
\
[SelecionérCurso 1= null] y CarrégaCurso oCurso Curso) - void

alt |

[SeleciondrCurso ==null] \
\

|

N l
4: Seqretaria solicita cadastrar novo&l_q_so() |
f 1 IncluirCurso(oCurso. Curso) VQEJ_‘

O e . |
| |

4.2 ListarCursos() : List<Curso=
0 bJIt 2 1. Listar() . List<Cursg= !
e ———————

< ____________ L

Fonte: Proprio Autor



133

Figura 49: Cadastrar Curso - Selecionar Curso (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDU04 - Selecionar Curso )

X KO O O

- Ator Secretaria - CadCursoView : CursoC|ontr0IIer CursoRepository
|
|

1.1: SelgcionarCurso{nome:string) durso

|
|
|
11 Selecionar{nome:string) : Curi !
|
|
|
|
|
|
I

1: Sdcretaria Seleciona um grio()

1.2 CarregaClirso(oCurso:Curso) : void

=

Fonte: Proprio Autor



Figura 50: Cadastrar Curso - Alterar Curso (Diagrama de Sequéncia)

134

sd DSCDUO4 - Alterar Curso )

. Ator Secretaria - CadCursoView

|
1: Sdcretaria Seleciona um grio() |

- CursoController

1.1: SglgcionarCurso(nome:string) : durso

@)

- CursoRepository

1.2 CarregaCqu o(oCurso:Curso) : void

2. Secretalig altera os dados e clic salvar()

Sl

2.1:|AfterarCurso(oCurso: Curso)

1. Selecionar(nome:string) : Curﬁj

Fonte: Proprio Autor



Figura 51: Cadastrar Curso - Excluir Curso (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDUD4 - Excluir Curso )

X

- Ator Secretaria

KO O

- CadCursoView - CursoController - CursoRepository

1. Sdcretaria Seleciona um grio()

1.1 54

1.2 CarregaClrso(oCurso. Curso) | void

2 Sekretaria clica no botéo ‘uw

211 DeletarCurso(id int) - vgid

gcionarCurso(nome:string) © Clurso

Q

1: Selecionar{nome:string) : Curﬁj

2 1.1 Deletar(idint) - void jj

o
alt ;
[CursoAtivio =

=true]

]4_1

ListarCursos() : List=Cursg=>

E=N

|

| |
| |
| |
i i
| |
| |
3 Slsﬂem avisa a Secretaria que} 0S cursos estdo ativos e ndo |L)odem ser excluidos() :
| |
| |
| |
| |
| |

Fonte: Préoprio Autor



Figura 52: Criar Projeto - Fluxo Principal (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDUOS - Fluxo Principal)

A HO

- Ator Aluno - ViewProjeto - ProjetoController

1 Alur!m Solicita Criar um Brg!ieto()

1.1; ListarProjetos

O

: !_ist«:Projeto:»

1.1.1: Lista

QO

: Reposit?wpru&jeto

‘\List<Projeto=

Fonte: Proprio Autor



Figura 53: Criar Curso - Incluir Curso (Diagrama de Sequéncia)

137

sdDSCDU0S - Incluir Projeto )

A

) AtorlAluno

KO

S ViewProjeto

1: Usuariol Seleciona Criar um ncyciprojeto(j
1.1 CriarProjeto{oProjgto:Projeto) : void

O

- ProjetoController - RepositoryProjeto

Q

Fonte: Proprio Autor



Figura 54: Criar Projeto - Selecionar Projeto (Diagrama de Sequéncia)

138

sdDSCDUOQS - Selecionar Projeto)

: Ator|A|uno

KO

- ViewProjeto - ProjetoController - RepositoryProjeto

1. © Alunp seleciona um projetoggxjstente() |

1.1. BelecionarProjeto(id:int) yProjeto

: Selecionar(id:int) : Pr

|
|

|
|
2 Sistemé carrega os detalhes do priojeto()

(]

Fonte: Proprio Autor



Figura 55: Criar Projeto - Alterar Projeto (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDUQS - Alterar Projeto)

A FO O O

- Ator Aluno S ViewProjeto - ProjetoController : RepositTryProjeto

1. O Alunp seleciona um projetogex stente()
1.1: BelecionarProjeta(id:int) ;

.

T |
| |
| |
| |
| |
| |

2-0 Alurlo clica na opcao Alteriérojeto()
2.1. AltenarProjeto{oProjeto: Projgt

|
jeto |

A: Selecionar(idint) . Rgojeto

) void

lterar(oProjeto: Projet@joi d

Fonte: Proprio Autor



Figura 56: Criar Projeto - Excluir Projeto (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDU0S - Excluir Projeto)

A

- Ator Aluno

|_O

S WiewProjeto : ProjetoController

1. O Alunp seleciona um projetogexjstente()

o
|
|
|
|

1.1: B¢lecionarProjeto(idint) |

.
|
|
|
|
|
|

20 Alunlt) clica na opcao Deletgfrojeto(j

O

ojeto

Q

: RepositTwProjeto

A: Selecionar(id:int) : Fgojeto

2{1| DeletarProjeto(id:int) \woidq 4- Deletar(id:int):vrﬁjj

Fonte: Proprio Autor
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Figura 57: Comentar no Projeto - Fluxo Principal (Diagrama de Sequéncia)

sdDSCDUOE - Fluxo Principal)

X KO O Q

- Ator Usuario ~WViewComentario - ComentarioController : RepositoryComentario

1.0 Ator clilpa na opgéo "Criar gomentario" () | :
1. |

: IncluirComentariO(OCo[nentario:int) void
1.1.1: IncluirloComeptario:Comentario) : void

Fonte: Proprio Autor

Figura 58: Comentar no Projeto - Selecionar Comentario (Diagrama de Sequéncia)

sdDSCDUQOB - Selecionar Comentério)

X HO O Q

- Ator Aluno - ViewComentario - ComentarioController : RepositoryComentario

1.0 Aluno geleciona um comenta'g_ﬁxistente() |

|
1 SelecionarComentario(id:int) . Co en{ario |
|

L
T |
| |
|
|
|
|
|
|

2: Sistema darrega os detalhes do comentariol)

Fonte: Proprio Autor



Figura 59: Comentar no Projeto - Alterar Comentario (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDUOG - Alterar Comentério)

X

- Ator Aluno

KO O Q

“WiewComentario - ComentarioController : RepositoryComentario

1. O Aluno geleciona um comentafg_ﬁxistente{) |

|
1 SelecionarComentario(id:int) . Co en{ario |
|

|
T | |
" | | |
| 2: Sistema cigrrega os detalhes do comentario() | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| . | . | |
3. O Ator clica na opgéo "Editar Comentario”.
ﬁ PG bj_ 0 | |
| |
3.1 Alte rarComentario(oComentario:Comenirib) “void |
] |
3.1.1: Aitgrar{oComentario:Comentario) : void
R ———
|
|
€mm—m————————- T
T

Fonte: Proprio Autor
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Figura 60: Comentar no Projeto - Excluir Comentario (Diagrama de Sequéncia)

sdDSCDUO0G - Excluir Comentério)

X HO O Q

- Ator Aluno - ViewComentario - ComentarioController Repositor\ﬂComentario

1. O Aluno geleciona um comentagﬁxistente() |

|
1 SelecionarComentario(id:int) . Co en{ario |
|

o

L
| 2. Sistema clarrega os detalhes do comentario()
|
|
|
|
l

o

300 Ator clrca na opgao "Deletarﬁimentério“.()

3.1: DeletarComentario(id:int) : voit‘

|
B.1.1. Deletar(id:int) : voi|d

—

Fonte: Proprio Autor
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Figura 61: Adicionar Usuario - Fluxo Principal (Diagrama de Sequéncia)

sdDSCDUOT - Fluxo Principal)

: Ator|A|uno : \/iewAr:i'dUsuario : Projeto(fontroller : RepositTryProjeto

1.1 AdicionarUsuariofoUsuario:Usuario) : vojd

—’_n_ |

111 Ingluir{oUsuario:Usu 'ol:void
= ————

1. O Aluno cl‘ca na opcao “Adicic&eiUsuario".(]

alt | 2: Sistema informa que o pllojeto atingiu o numero|maximo de participantes

=

Limite de U$uarios]

3. Sistema informa que este usuario ja esta nP projeto()

—_—_——— — —p —

Fonte: Proprio Autor



Figura 62: Adicionar Usuario - Remover Usuario (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDUOT - Remaver Usuério)

A

: AtorlAIuno

O O

“ViewAddUsuario - ProjetoController - RepositoryProjeto

1. O Aluno escolhe um ullsuério eclicana opt;écj;'_“Remover Usuario" () :

1.1: ExcluirUsdario(ld:int) : void
—’_I_
1.1

L

O

alt
[Tempo Esgotado]

Fonte: Proprio Autor



Figura 63: Sair do Projeto (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDUOE - Fluxo Principal)

A

- Ator Usuario

1.0 LJsuéiricJ| clica na opgao "Sair dJi Frojeto”.() |
P

O O

: ViewAd|dUsuario : Projeto(|3

- .

11

1.1: ExcluirUsuario(ld:int) ; void

1 ExcluirUsuariofld:i

< ______

O

ontroller :RepositTryProjeto

|
|
|
|
nt) - void

Fonte: Proprio Autor
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Figura 64: Enviar Arquivos - Fluxo Principal (Diagrama de Sequéncia)

sdDSCDUQY - Fluxo Principal)

A KO O @)

- Ator Aluno ) \;‘iewﬁirquivos - ArguivosController - RepositoryArguivo
|

|
1 AIun'o Solicita Criar um ﬁg'yivo(j : |
1.1: ListarArquivo() : L|ist«:Arquivo> |

Fonte: Proprio Autor



Figura 65: Enviar Arquivos - Enviar Arquivo para o Projeto (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDU09 - Enviar Arquivo)

A

: AtorlAluno

S ViewArguivos - ArquivosController ) RepositciryArquivo

O O

1: Usuario Selgciona Enviar um novo arfiuivo() |

1.1

I

iarArquivo(oArguivo: Arquivo) : void

Q

111 |Enviar(oArquivo: Arquivo) ; void

Fonte: Proprio Autor



Figura 66: Enviar Arquivos - Selecionar Arquivo (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDUODS - Selecionar Arquivo)

X KO

- Ator Aluno - ViewArguivos - Arquiva

1. O Alung seleciona um arqui\f%ﬂi_stente()

1.1: Seledid

narArquivo(oArquivo:Aﬁ

.
T |

1.1.1: 9

O

|
Uivo) : void

elecionar{oArguivo: Arqui

< _______

]

|
|
2 Sistemg carrega os detalhes do arfuivo()
|
|
|
|
|

O

sController : RepositolryArquivo

void

Fonte: Proprio Autor



Figura 67: Enviar Arquivos - Alterar Arquivo (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDUQY - Alterar Arquivo)

X

1. O Alunoseleciona um arquivo

HO

- Ator Aluno - ViewArquivos

N
|
|
|
|

|
2.0 Alunb clica na opgao Alter,

O

- ArquivosController

O

: RepositciryArquivo

1.1.17Yelecionar(oArguivo: Arggivep) : void

wigtente() |
i 1.1: SelecionarArguivo(oArqguivo: Arquivo) : void

Arquivo[)
21 AtTTArquvo[oArquvoArq Vo) - void

211 AItJrar(oArquivo:Arquivo) “void

Fonte: Proprio Autor
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Figura 68: Enviar Arquivos - Excluir Arquivo (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDU0Y - Excluir Arquivo)

X KO O O

- Ator Aluno S ViewArguivos - ArguivasController : RepositciryArquivo

1. O Alung seleciona um arquivo e>j_stente|[}| | |
|

1.1; SelegidnarArguivo(oArguivo: ivo) : void
1.1.17 Felecionar{oArquivo: Argyivp) © void

.

T |
| |
| |
| |
| |

| |
20 Alunb clica na opcao Deletgérquivo(j
2111 DeletarArquivo(ld:int) gyoid 2.1.1: Deletar{|d:int) . void

Fonte: Proprio Autor
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Figura 69: Definir Estado do Projeto - Fluxo Principal (Digrama de Sequéncia)

sd DSCDU10 - Fluxo Principal )

X

. Ator Aluno

KO

: ViewDefinirEstado

|1: Aluno solicita trocar estado do projetof |

1.1 TrocarEstado(Estadoint) - void

O

ProjetoController

1.1.1: TrocarEstado(Estado:int) : void |

O

: ReposwtclerPrOJeto
|

Fonte: Proprio Autor

Figura 70: Cadastrar Atividade - Fluxo Principal (Diagrama de Sequéncia)

sdDSCDU11 - Fluxo Principal)

X

- Ator Usuario

|_O

S ViewAtividades

O

: Atividade|5(20ntroller : Repositori/Atividades

Q

1 Usuéri!o Solicita Criar umaﬁtjlyidade()

|
J1: ListarAtividades :l_ist«:Atividadw |
1.1.71: Listar() : List=pAtividade=

Fonte: Proprio Autor



153

Figura 71: Cadastrar Atividade - Criar Atividade (Diagrama de Sequéncia)

sdDSCDUTT - Enviar Atividade)

X

- Ator Usuario

|_O

O

: ViewAﬁividades : Atividade|s(30ntroller : RepositorrAtividades

1: Usuario Selgciona criar uma nova Atiyidade() | |

Bl

1.1: Criarptividade(oAtividade: Atividade) : void
- Criar{oAtividade: Atividade) : void

Fonte: Proprio Autor

Figura 72: Cadastrar Atividade - Selecionar Atividade (Diagrama de Sequéncia)

sdDSCDU11 - Selecionar Atividade)

X

- Ator Usuario

KO

- ViewAtividades

O

: Atividade|sControlIer : Repositorfﬁxtividades
1. O Usuario seleciona uma atividade, existente() | |

rAtividade(oAtividade: Atiyidade) : void |
T11[1. Selecionar(oAtividgda: Atividade) : void

1.1; Selecio

Fonte: Proprio Autor
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Figura 73: Cadastrar Atividade - Alterar Atividade (Diagrama de Sequéncia)

sdDSCDU11 - AIterarAtividade)

X HO O O

- Ator Usuario - ViewAtividades : Atividade|sControHer : Repositor\[/Atividades

| |
1.1: SeleciopgrAtividade(oAtividade: Atiyidade) : void |

11111: Selecionar(oAtividade: Atividade) : void

1.0 Usuéniseleciona uma atividade existente()

L
|
|
|
|

2.0 Usuéri&J clica na opgé&o alteraga lAtividade()

2.1 Altergritividade(oAtividade: Atiridade) : void 1.1 Alterar(oAtividade: Atividade) : void

Fonte: Proprio Autor



Figura 74: Cadastrar Atividade - Excluir Atividade (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDU11T - Excluir Atividade)

- Ator Usuario - ViewAtividades - AtividadesController Repositorrﬁ\tividades

1. O Usuariq seleciona uma atividade existente()

1.1. SeleciopgrAtividade(oAtividade:

u
I
I
I
I

I I
2.0 UsuéricI clica na opgao Delet aIAtividade()

| |
tiyidade) : void |
1111: Selecionar(oAtividgde: Atividade) : void

[DeletarAtividade(ld:int 'VI)id 2.1.1: Deletar(ld:int) : void

Fonte: Proprio Autor
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Figura 75: Avaliar Projeto Publico (Diagrama de Sequéncia)

sdDSCDU12 - Fluxo Principal)

KO

- Ator Usuario - ViewProjetoPublico - ProjetoController : RepositTryProjeto

1: Usudrio Avalia o Projeto, dando uma estrela pard o projeto() | |
1.1 AvaliarProjetoPub(ld:int) : voi |

1.1.1: AvaliarP(ld:int) : void

Fonte: Proprio Autor



Figura 76: Cadastrar Categoria - Fluxo Principal (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU13 - Fluxo Principal )

- Ator Professor Responsavel © ViewCateqgoria

|_O

1. Professor Resp'pnsével Solicita Criig_ma Categoria()

111: ListarCategorias

a
|
|
|
|
|
|
|

O

. CategoriaController Repositorr(:ategoria

: F_istﬂ(Zategoriab

1.1.1: Listar() : List<Categoria=

Fonte: Proprio Autor
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Figura 77: Cadastrar Categoria - Criar Categoria (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDU13 - Enviar Categoria )

KO O Q

- Ator Professo|r Responsavel \:‘iewC|ategoria : CategoriTCOntroller : RepositorrCategoria

1 Professor Responsavgl Seleciona criar uma noja Categoria() | |
1.7 Clard ategoria(oCategoria:Catggoria) : void

|
riar(oCategoria:Categofia) : void

2 Sistema hvisa que essa categoriajé existe()

alt

[Categoria repetida

Fonte: Proprio Autor



Figura 78: Cadastrar Categoria - Selecionar Categoria (Diagrama de Sequéncia)

159

sd DSCDU13 - Selecionar Categoria )

KO

. Ator Professor Responsavel - ViewCategoria

O

1. O Professor Resch'w

: CategoriaController Repositor?/(:ategoria

savel seleciona uma Categoria existentel)

1.1: SelecionanCategoria(oCategoriagategoria) : void

I Selecionar(oCateqgria:Categoria) : void

Fonte: Proprio Autor

Figura 79: Cadastrar Categoria - Alterar Categoria (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDU13 - Alterar Categoria)

KO

ViewCategoria

O

. Ator Professor Responsavel . CategoriaController . Repositor\(Categoria

1. 0 Professor Respopséavel seleciona uma Categoria existente() | |

1.1: SelecionalCategorialoCategoriagafegoria) - void |

. Selecionar(oCateggrig: Categoria) : void

|
|
|
2: Administrador clica em alterar catbgoria() |
’ 2.1: AlterarCategoria(oC#tegoria: Categoria) : void|

211 A\terar(oCategorlE:Categorla) void

Fonte: Proprio Autor



Figura 80: Cadastrar Categoria - Excluir Categoria (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU13 - Excluir Categoria )

KO

. Ator Professor Responsavel  © ViewCategoria . CategoriaController Repositor\[/Categoria

1. O Professor ReschséveI seleciona uma Categoria existente() | |

1.1: SelecionanCategoria(oCategoria;Lategoria) : void |
- Selecionar(oCateggri

H

|
|
|
2: O Professor Respo!nsével seleciona uma gejk_egoria existente()

P 1. ExcluirCategoria(ldi

‘Ivoid

1 Excluir(ldint) © vo

‘Categoria) : void

[
alt [Categorig esta sendo utiizadz]

|
|
|
[
|
30 %istema exibe uma mensagem dizendo que a categ+ria esta sendo utilizada()
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Fonte: Proprio Autor



Figura 81: Cadastrar Campo - Fluxo Principal (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU14 - Fluxo Principal )

A

- Ator Professor Responsavel © ViewCampos

KO

O

- CampoController

1. Professor Responséw'el Solicita Criarum cﬁq{po da ata avaliativa() |

1.1: ListarCampo

L
|
|
|
|
|
|
|

: qistCCampo>

1.1.1: Listar() :

Q

- RepositoryCampo

jstzCampo>

Fonte: Proprio Autor



Figura 82: Cadastrar Campo - Criar Campo (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU14 - Enviar Campo )

. Ator Professor Responsavel

- ViewCampos

HO

1: Professor Responséyel Seleciona criar um povjo campol()

1.

" CliarCampo(oCampo:C

- CampoController

O

ampo) : void

O

: RepositciryCampo

"1.1: Criar(oCampo:Campo] : void

alt
[Campo repetido]

|
|
|
|
|
|
2: Sistema avisa que esse campo ja Existe()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Fonte: Proprio Autor
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Figura 83: Cadastrar Campo - Selecionar Campo (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDU14 - Selecionar Campo )

- Ator Professor Responsavel

KO

- ViewCampos

O

- CampoController

Q

| : RepositC)'ryCampo

1.0 Professor Res' onsavel seleciona um campo existente() | |
1.1: SelegipnarCampo{oCampo: po) : void |
111.1; Selecionar(oCa

:Campo) : void

Fonte: Proprio Autor

Figura 84: Cadastrar Campo - Alterar Campo (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDU14 - Alterar Campo )

HO O O

. Ator Professor Responsavel | ViewCampos - CampoController - RepositoryCampo

1. O Professor Res_lpionsével seleciona um campo existente() |

1.1: SeletipnarCampo(oCampo:

111.1: Selecionar{cCargpg: Campo) : void

L
\
\

2" Professaor Résponsé\fel clica em atterhr campof()
2.1: AlterarCampo{oQampo:Campo) : void |

211 AIterar(oCampb Campo) - void

Fonte: Proprio Autor



Figura 85: Cadastrar Campo - Excluir Campo (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU14 - Excluir Campo )

. Ator Professor Responsavel

KO

S WiewCampos - CampoController

1. O Professor ResEonséveI seleciona um campo existente()

o
|
|

118

21 ExglhirCampo(oCampo:Ca

Q

: Reposito|ryCampo

IpnarCampo(oCampo:Campo) : void
TB; Selecionar(oCaW? iCampo) : void

o]
|
|
|
|
|
|
|
|

alt ) [campo esta sendo utilizado]

b) void
Jé 211 Txcur(oCampoCam%vod
|
|
[
|

|

|

|

' i

|

3 (j‘) sistema exibe uma mensagem dizendo que o cam%:o esta sendo utilizado

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

|
|
|
|
i
|
|
()|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Fonte: Proprio

Autor



Figura 86: Avaliar Projeto Final (Diagrama de Sequéncia)
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sdDSCDU15 - Fluxo Principal)

- Ator Professor

- ViewAvaliacaoFinal ProjetoController : Repositclwryprojeto

1: Usugrio Avalia o Projeto, colocando observacd 4 anota final() |

1.1: AvaliarProjetoFinal(ld:int, IdProf jnt, Mota:float) : void

1.1.1: AvaliarFinal(ld:int, IdProfint,

ta:float) : void

Fonte: Proprio Autor



Figura 87: Cadastrar Banca - Fluxo Principal (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU16 - Fluxo Principal )

A HO O O

- Ator Professor Responsavel - ViewBanca - BancaController - RepositoryBanca

|
.11 ListarBanca() List«:Branca:» |
N.1: Listar() : LstcBaT]

1. Professor Res!;ponsével Solicita CiaJrl_uma banca()

- |
= | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |

Fonte: Proprio Autor

Figura 88: Cadastrar Banca - Criar Banca (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDI16 - Criar Banca J

KO O O

- Ator Professor Responsavel “ViewBanca - BancaController - RepositoryBanca

1: Professor Responsgivel Seleciona criar uma fmova banca() |
T _‘riarBanca(oBanca:Bancq) - void

I: Criar(oBanca:Banca) | void

Fonte: Proprio Autor



Figura 89: Cadastrar Banca - Selecionar Banca (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU16G - Selecionar Banca )

KO O

- Ator Professor Responsavel - ViewBanca - BancaController

1. O Professor Responsavel seleciona uma banca existente() |

1.1. letionarBanca(cBanca:Banca) ; void

Q

- RepositoryBanca

P11 Selecionar(oBaqca'Banca) “void

Fonte: Préprio Autor

Figura 90: Cadastrar Banca - Alterar Banca (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDU1E - Alterar Banca)

KO O

O

. Ator Professor Responsavel - ViewBanca - BancaController - RepositoryBanca

1. O Professor Resionsave\ seleciona uma banca existente()

ionarBanca(cBanca:Bgnda) : void

1.1: Selecionar(oB

|

T | |
| | |

| | |

| | |

2. O Professor Resdonsével seleciona uma bénca existente() |
2.1: AlterarBanca(offanca:Banca) : void

ca-Banca) : void

211 AIterar(oBancE:Banca) “vaid

Fonte: Proprio Autor



Figura 91: Cadastrar Banca - Excluir Banca (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU16 - Excluir Banca )

. Ator Professor Responsavel - ViewBanca

KO

1. O Professor Resionsével seleciona uma banca existente()

o

1.1

ionarBanca(cBanca:B

- BancaController

2. O Professor Resé)onsével seleciona uma blanca existente()

1

2.1 ExcluirBanca(ld:int) :

- RepositoryBanca

|
| |
anca) : void |
g 111 Selecionar(oBar]ca'Banca) void

alt [A Banca sfsté sendo utilizada)

id
T 1 Excluir(diint) - voﬁi
|
|
|
i
|

3 %} sistema exibe uma mensagem dizendo que a ban%a esta sendo utilizada
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
i
|
|
()|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Fonte: Proprio Autor
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Figura 92: Adicionar Usuario na Banca - Fluxo Principal (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDU1T - Fluxo Principal )

X KO O Q

- Ator Professor ResponsavelViewAddProfessor - BancaController - RepositoryBanca

1. O Professor Respon%ével clicanaopcao "Aﬁicionar Professor () :

—’_I_

|

|

1.1 AdicionarPréfessor(ld:int) : void |
|

14 Incluiridtin) - vgid!

id

alt 2: Siktema informa que a bahca atingiu o numero maximo de participantes()

|
|
|
T
|
Limite de Pilofessores]
|
|
|
|

. Sistema informa que Fste professor ja esta r]a banca()

Fonte: Proprio Autor



Figura 93: Adicionar Usuario da banca - Remover Usuario (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU17 - Remover Professor )

X KO O O

. Ator Professor ResponsavelViewAddProfessor - BancaController - RepositoryBanca

1. O Professor Responsavel escolhe LJlm usuario e clicana oaJigéo "Remover Professér“.()

|
|
1.1: ExcluirProfessor(ld:int) : void |

—b_n_ |

1.1.1|BxcluirProfessor(ld igt l.void
= ————

CCAP— L

2: O sistema avida que o Tempo limite péra exclusdo do profeskor foi excedido()

alt

[Tempo Esgotado]

Fonte: Proprio Autor
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Figura 94: Aprovar Proposta — Fluxo Principal (Diagrama de Sequéncia)

sd DSCDU18 - Fluxo Principal )

HO O O

. Ator Coordenador - ViewPropostas - ProjetoController - RepositoryProjeto

1 Coorde| ador Solicita Visualizar rc_)!postas() | |

1.1: VisualizarPropostag() | List<Projeto= |
1.1: ListarProposta() : Lis1t<Projeto>

Fonte: Proprio Autor



Figura 95: Aprovar Proposta - Selecionar Proposta (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU18 - Selecionar Proposta )

. Ator Coordenador

KO

- ViewPropostas

1. © Coordengdor seleciona um pro'ﬁtg_existente()
S

1.1

. ProjetoController

elecionarProposta(ldint) 5

O @)

: Repositr:')ryProjeto

ojeto

n
I

T_I

111 Selecionar(id:int) : Prg

I
I
2: Sistema|carrega os detalhes do prgjeto()
I
I
I
I
I

(]

Fonte: Proprio Autor



Figura 96: Aprovar Proposta - Aprovar/Reprovar Proposta (Diagrama de Sequéncia)
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sd DSCDU1E - Aprovar Projeto)

KO

- Ator Cocrrdenador : ViewPr|opostas

1. O Coordengdor seleciona um progg_existente()

1.1 SelecionarPropostalld:int) g

O Q

- ProjetoController : Repositr:'erProjeto

Projeto |

111 Selecionar(id:int) : Projefo

|
DI |
T | |
T | | |
| 2: Sistemal carrega os detalhes do prijeto() |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | | |
" | | | |
[Aprovqar Proposta] | | |
3 Codrdenador Aprova a PrFuJJsta() | |
] PR |
AprovarPropostaid:int) \[d 3.1.1: AprovarPropgsta(ld:int) : void
T |
________ r ]
[Reprovar Prdposta] |

| |
4 Coo}denador Reprova a PF_bsta()
1

- ReprovarProposta(ld:in

'Loid

Fonte: préprio Autor
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APENDICE F: DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

Figura 97: Diagrama de Entidade e Relacionamento

1_—
Gome— [

_ > Campo < Cadasfra
Y Aluno

Professor

_b
Responsavel ria/Particip
————» | Alividade
Professor PrOJeto
Banca

Cria
Concede Comentano
Possu
1 } E

Ata Avaliativa » Possui Nota final

‘

Fonte: Préprio Autor

Cria/Participa
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APENDICE G: DICIONARIO DE DADOS

Tabela 68: Dicionario de Dados (Tabela: Curso)

Tabela Curso
Descricéo Armazenara os dados dos cursos da universidade
Observacgdes
Campos
o Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not
Nome Descrigao Tamanho :
Dado Null, Check, Default, Identity)
Cédigo da . ]
Id int PK / Identity
tabela
Nome do
Nome Varchar Not Null
curso
Descrigao do
Descricao Varchar Not Null
Curso
Id da
Idimagem int
Imagem
Data da
CriadoEm criacao do Datetime Not Null
curso
Data da
EditadoEm edicado do Datetime
curso
Fonte: Préprio Autor
Tabela 69: Dicionario de Dados (Tabela: Usuario)
Tabela Usuario
Descricao Armazenara os usuarios do sistema
Observagdes
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descricao Tamanho .
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da
Id int PK / Identity
tabela
Id do Curso
IdCurso Varchar Not Null
do Usuario
Nome do
Nome ) Varchar 100 Not Null
Usuario
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E-mail do
Email Varchar 100 Not Null
usuario
Senha do
Senha ) Varchar 255 Not Null
Usuario
Papel
Papel atribuido ao Int Not Null
usuario
Permissdes
que o
Permissao . int Not Null
usuario
possui
Imagem do
Idimagem perfil do int
usuario
Data do
UltimoAcess ultimo
Datetime
o] acesso do
usuario
Analisa se o
EmailVerifica | usuario ja
int Not Null
do foi
veririficado
Data da
: criagéo da )
CriadoEm Datetime Not Null
conta desse
usuario
Data da
edicéo
EditadoEm Datetime
desse
usuario
Fonte: Préprio Autor
Tabela 70: Dicionario de Dados (Tabela: Projeto)
Tabela Projeto
Descrigao Armazenara os projetos criados no sistema
Observagode
s

Campos
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: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not
Nome Descrigéo Tamanho :
Dado Null, Check, Default, Identity)
Cddigo da
Id int PK/ Identity
tabela
Nome do
Nome Varchar 100 Not Null
Projeto
Descrigao do
Descricao Varchar 300 Not Null
Projeto
Justificativa
Justificativa da Criacao Varchar 300 Not Null
do Projeto
Id da )
Idimagem int
Imagem
Data da
Datalnicio criagdo do Datetime Not Null
projeto
Data da
DataFim finalizagao Datetime
do projeto
Aprovagao
Aprovado ) Boolean Not Null
do projeto
Mostrar o
Estado estado do Int Not Null
projeto
Quando foi
CriadoEm ) datetime Not Null
criado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 71: Dicionario de Dados (Tabela: ProjetoComentario)
Tabela ProjetoComentario
Descrigcao Armazenara os comentarios feitos ao projeto
Observagde
S
Campos
; Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descri¢do Tamanho .
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da
Id int PK / Identity

tabela
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Id do Usuario
IdUsuario que int Not Null
comentou
Id do Projeto
IdProjeto que teve o Int Not Null
comentario
Comentario Conteddo do Varchar 300 Not Null
Comentério
Data da
CriadoEm criagdo do Datetime Not Null
comentario
Data da
EdiatdoEm edigdo do Datetime
comentario
Fonte: Préprio Autor
Tabela 72: Dicionario de Dados (Tabela: UsuarioProjeto)
Tabela UsuarioProjeto
Descricéo Tabela para ligar usuéarios a um projeto
Observagoe
s
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descricéo Tamanho
Dado Check, Default, Identity)
Id Codigo da int PK / Identity
tabela
IdUsuario | Id do Usuario Int Not Null
IdProjeto Id do Projeto int Not Null
Estado do
Estado Usuario no int Not Null
projeto
Funcéo do
Funcao usuario no Int Not Null
projeto
Adicionado Data que o
usuario foi Datetime Not Null
= adicionado

Fonte: Préprio Autor
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Tabela 73: Dicionario de Dados (Tabela: ProjetoEntrega)

Tabela ProjetoEntrega
Descrigao Armazenara os dados de uma entrega do projeto
Observagde
S
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigéo Tamanho .
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da ] )
Id int PK / Identity
tabela
IdProjeto Id do Projeto int Not Null
Titulo da
Titulo Varchar Not Null
entrega
Data limite
DataLimite Datetime
da entrega
Data de
DataEnvio Envio da Datetime
entrega
Foi entregue
Entregue . Boolean Not Null
ou nao
Data da
CriadoEm criacéo da Datetime Not Null
entrega
Data da
EditadoEm Edicao da Datetime
entrega

Fonte: Préprio Autor
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Tabela 74:Dicionario de Dados (Tabela: ProjetoArquivo)

Tabela ProjetoArquivo
Descrigao Armazenara os arquivos enviados dentro do projeto
Observagde
S
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not
Nome Descricao Tamanho :
Dado Null, Check, Default, Identity)
Caddigo da
Id int PK / Identity
tabela
IdProjeto Id do Projeto int Not Null
IdArquivo Id do Arquivo int Not Null
IdUsuario | Id do Usuario int Not Null
Versao do
Versao int Not Null
arquivo
Fonte: Préprio Autor
Tabela 75: Dicionario de Dados (Tabela: ProjetoTag)
Tabela ProjetoTag
Descrigcao Armazenara as Tags que o projeto possui
Observagde
S
Campos
- Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigcéao Tamanho :
Dado Check, Default, Identity)
Cdédigo da ] )
Id int PK/ Identity
tabela
IdProjeto Id do Projeto Int Not Null
Nome da
Nome varchar 255 Not Null
Tag
Fonte: Préprio Autor
Tabela 76: Dicionario de Dados (Tabela: ProjetoAtividade)
Tabela ProjetoAtividade
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Descrigao Liga as atividades a um projeto
Observagdes
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descricao Tamanho :
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da . )
Id int PK / Identity
tabela
IdProjeto Id do Projeto int Not Null
IdUsuario Id do Usuario int Not Null
Nome da
Nome varchar 50 Not Null
Atividade
Descrigao da
Descricao varchar 300
Atividade
Estado da
Estado int Not Null
atividade
DuaracaoEst | Duracao da
int Not Null
imada atividade
Prioridade da
Prioridade int Not Null
atividade
Data de
Datalnicio inicio da datetime
atividade
Data da
DataEntrega entrega da datetime
atividade
Data da
CriadoEm criacado da Datetime
atividade
Data da
EditadoEm edicdo da Datetime
atividade
Fonte: Préprio Autor
Tabela 77: Dicionario de Dados (Tabela: Banca)
Tabela Banca
Descrigao Armazenara as Bancas do sistema
Observagde

S
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Campos
o Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descricéo Tamanho .
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da
Id int PK / Identity
tabela
IdProjeto Id do Projeto Int Not Null
DataSemina Data do
: L Datetime Not Null
rio seminario
Parecer do
Parecer int
Professor
Observagao
Observacao
: em relagéo Varchar 500
NotaProjeto ]
ao projeto
Observagao
Observacao
em relagéo Varchar 500
Aluno
ao aluno
Recomenda | Recomendag
_ Varchar 500
cao a0 ao grupo
Data da
CriadoEm criacdo da Datetime Not Null
banca
Fonte: Préprio Autor
Tabela 78: Dicionario de Dados (Tabela: AvaliadorBanca)
Tabela AvaliadorBanca
Descrigcao Armazenara os professores participantes das bancas
Observagode
S
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigao Tamanho
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da
Id int PK / Identity
tabela
IdUsuario | Id do Usuario int Not Null
IdBanca Id da Banca Int Not Null
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Data que o
Adicionado Datetim
avaliador foi Not Null
Em o e
adicionado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 79: Dicionario de Dados (Tabela: Categoria)
Tabela Categoria
Descrigao Armazenara as categorias da ata avaliativa
Observagde
S
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descricao Tamanho :
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da ) )
Id int PK/ Identity
tabela
Nome da
Valor ) Varchar 100 Not Null
categoria

Fonte: Préprio Autor

Tabela 80: Dicionario de Dados (Tabela: CampoDocumentoAvaliacao)

Tabela CampoDocumentoAvaliacaoAluno
Descricéo Armazenara os campos da ata avaliativa
Observagoe
s
Campos
o Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigéo Tamanho :
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da ] )
Id int PK/ Identity
tabela
Nome do
Campo varchar 100 Not Null
Campo
Id da
IdCategoria Categoria int Not Null
usada

Fonte: Préprio Autor
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Tabela 81: Dicionario de Dados (Tabela: NotaDocumentoAluno)

Tabela NotaDocumentoAluno
Descrigao Armazenara a nota de cada campo para cada aluno
Observagde
S
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descricao Tamanho :
Dado Check, Default, Identity)
Caddigo da
Id int PK / Identity
tabela
Id do
IdAvaliador
Professor Int Not Null
Banca
Avaliador
Id do Campo
que esta
IdCampo Int Not Null
sendo
avaliado
Id do Aluno
que vai
IdAluno Int Not Null
receber a
nota
Nota do
Nota float Not Null
aluno
Tipo Tipo da nota int Not Null
Data da
CriadoEm criacao da Datetime Not Null
nota
Fonte: Préprio Autor
Tabela 82: Dicionario de Dados (Tabela: NotaFinalAluno)
Tabela NotaFinalAluno
Descrigao Armazenara a nota final do aluno
Observagode
s
Campos
- Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not
Nome Descricéo Tamanho :
Dado Null, Check, Default, Identity)
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Caddigo da
Id int PK / Identity
tabela
Id do
professor
IdAvaliador
que esta Int Not Null
Banca )
aplicando a
nota
Id do aluno
que ira
IdAluno Int Not Null
receber a
nota
Nota final do
Nota Float Not Null
aluno
Data da
CriadoEm criagdo da Datetime Not Null
nota final
Fonte: Préprio Autor
Tabela 83: Dicionario de Dados (Tabela: ProjetoAvaliagcaoPublica)
Tabela ProjetoAvaliacaoPublica
Descrigcao Armazenara a avaliagédo publica do projeto
Observagde
S
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descricao Tamanho .
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da
Id int PK / Identity
tabela
Id do Usuario
IdUsuario que esta Int Not Null
avaliando
Id do projeto
que esta
IdProjeto Int Not Null
sendo
avaliado
Avaliagao do
Avaliacao ) int Not Null
Usuario
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DataAvaliac Data da
) Datetime Not Null
ao avaliacéo
Fonte: Préprio Autor
Tabela 84: Dicionario de Dados (Tabela: Arquivos)
Tabela Arquivo
Descrigao Armazenara os arquivos dos projetos
Observagde
S
Campos
; Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigéo Tamanho .
Dado Check, Default, Identity)
Codigo da
Id int PK/ Identity
tabela
NomeOrigin Nome do
. varchar 255 Not Null
al arquivo
Local que
esta
Diretorio varchar 255 Not Null
armazenado
0 arquivo
Tipo do .
Extensao . string 255 Not Null
arquivo
Quando o
CriadoEm arquivo foi Datetime Not Null
criado
Data da
EditadoEm edigdo do Datetime
arquivo
Tamanho do
Tamanho . int Not Null
arquivo
Fonte: Préprio Autor
Tabela 85: Dicionario de Dados (Tabela: AtividadeComentario)
Tabela AtividadeComentario
Descricéo Armazenara os comentérios das atividades
Observagde
S
Campos
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: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigéo Tamanho )
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da
Id int PK / Identity
tabela
Id do usuario
IdUsuario que esta Int Not Null
comentando
Id da
IdAtividade Int Not Null
Atividade
Conteudo do
Comentario o varchar 300 Not Null
comentario
Data da
CriadoEm criacédo do Datetime Not Null
comentario
Data da
EditadoEm edicado do Datetime
comentario
Fonte: Préprio Autor
Tabela 86: Dicionario de Dados (Tabela: UserToken)
Tabela UserToken
Descrigcao Armazenara os tokens e suas fungdes
Observagde
s
Campos
- Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descricéo Tamanho
Dado Check, Default, Identity)
Cdédigo da
Id int PK/ Identity
tabela
Id do usuario
; que esté
IdUsuario o Int Not Null
solicitando o
token
Token Para
Token string 255 Not Null
Autenticacéo
Data da
Expiration | Expiragdo do | datettime Not Null
Token
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Define se é

para ativagao

Tipo ou String 20 Not Null
redefinicdo
de senha
Fonte: Préprio Autor
Tabela 87: Dicionario de Dados (Tabela: UserActivationToken)
Tabela UserActivationToken
Descrigcao Armazenara os tokens de ativagéo
Observacgde
S
Campos
; Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigéo Tamanho .
Dado Check, Default, Identity)
Caodigo da
Id int PK/ Identity
tabela
Id do usuério
que esta
IdUsuario Int Not Null
solicitando o
token
Token Para
Token . string 255 Not Null
Autenticacao
Data da
Expiration | Expiragdo do | datettime Not Null
Token
Fonte: Préprio Autor
Tabela 88: Dicionario de Dados (Tabela: PasswordResetToken)
Tabela PasswordResetToken
Descrigao Armazenara os tokens de redefinicdo de senha
Observagode
s
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigao Tamanho
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da
Id int PK / Identity

tabela




IdUsuario

Id do usuario
que esta
solicitando o

token

Int

189

Not Null

Token

Token Para

Autenticacao

string

255

Not Null

Expiration

Data da
Expiragao do

Token

datettime

Not Null

Fonte: Préprio Autor

Tabela 89: Dicionario de Dados (Tabela: RelatorioAcompanhamento)

Tabela RelatorioAcompanhamento
Descrigcao Armazenara os relatérios de acompanhamento do orientador
Observagde
S
Campos
Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigéo Tamanho )
Dado Check, Default, Identity)
Cddigo da
Id int PK / Identity
tabela
Id do
IdProfessor Int Not Null
professor
IdProjeto Id do Projeto int Not Null
Titulo do
Titulo ) string 255
Projeto
Descrigao do
Descricao ) string 4000 Not Null
projeto
Quanto
DuracaoEnc
tempo durou Int Not Null
ontro
0 encontro
DataRealiza | Quando foi
datetime Not Null
cao realizado
Quando foi
CriadoEm ) datetime Not Null
criado
Quando foi
EditadoEm datetime
editado
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Fonte: Préprio Autor

Tabela 90: Dicionario de Dados (Tabela:Anotacao)

Tabela Anotacao
Descrigao Armazenara as anotagdes que 0s usuarios podem fazer no projeto
Observagde
S
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigéo Tamanho .
Dado Check, Default, Identity)
Caddigo da
Id int PK / Identity
tabela
IdUsuario Id do usuério Int Not Null
IdProjeto Id do Projeto int Not Null
Titulo da
Titulo B string 255
anotacgao
O conteudo
Descricao string 500 Not Null
da anotacao
Data da
CriadoEm o datetime Not Null
criagao
Data da
EditadoEm ) datetime
edicao
Fonte: Préprio Autor
Tabela 91: Dicionario de Dados (Tabela:Bibliografia)
Tabela Bibliografia
Descrigcéao Armazenara as bibliografias que estdo usando no projeto
Observacgdes
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not
Nome Descrigao Tamanho
Dado Null, Check, Default, Identity)
Cddigo da
Id int PK/ Identity
tabela
IdUsuario Id do usuério Int Not Null
IdProjeto Id do Projeto int Not Null
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Autores
Autores daquela string 255
referéncia
Link da
Referencia | referéncia ou string 400 Not Null
nome do livro
Quando foi
AcessadoEm | acessado o datetime
conteudo
Quando foi
CriadoEm . datetime Not Null
criado
Quando foi
EditadoEm datetime
editado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 92: Dicionario de Dados (Tabela:Proposta)
Tabela Proposta
Descrigcao Armazenara as propostas dos projetos
Observagde
S
Campos
; Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigéo Tamanho :
Dado Check, Default, Identity)
Cdédigo da
Id int PK / Identity
tabela
IdProjeto Id do projeto Int Not Null
Atividades
que foram
AtividadesP .
propostas string 800 Not Null
ropostas
para o
projeto
Contribuicao
Contribuica | da proposta .
string 500 Not Null
oAgenda com a
agenda 2030
Coordenador
Parecer dizsea int Not Null
proposta foi
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aprovada ou

reprovada

Sugestao do

Sugestao coordenador string 500
para o grupo
Quando foi
CriadoEm ) datetime Not Null
criado
Quando foi
EditadoEm datetime
editado
Fonte: Préprio Autor
Tabela 93: Dicionario de Dados (Tabela:Duvida)
Tabela Duvida
Descrigao Armazenara as Duvidas em relagao ao projeto
Observagde
S
Campos
: Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descricao Tamanho .
Dado Check, Default, Identity)
Caddigo da
Id int PK / Identity
tabela
IdProjeto Id do projeto Int Not Null
IdUsuario Id do Usuario int Not Null
Se ela esta
Visibilidade visivel a int Not Null
todos ou néo
A davida em
Texto ) string 500 Not Null
si
Se jafoi
Atendida respondida int Not Null
ou nao
Quando foi
CriadoEm . datetime Not Null
criado
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Data da
EditadoEm datetime
ultima edicao
Fonte: Préprio Autor
Tabela 94: Dicionario de Dados (Tabela:RespostaDuvida)
Tabela RespostaDuvida
Descrigao Armazenara as respostas das duvidas
Observagde
S
Campos
; Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigéo Tamanho .
Dado Check, Default, Identity)
Codigo da
Id int PK/ Identity
tabela
Id da duvida
que esta
IdDuvida Int Not Null
sendo
respondida
IdUsuario Id do usuario int Not Null
Conteudo da .
Texto string 500 Not Null
resposta
Quando foi
CriadoEm ) datetime Not Null
criado
Data da
EditadoEm ultima datetime
alteragao
Fonte: Préprio Autor
Tabela 95: Dicionario de Dados (Tabela:Seminario)
Tabela Seminario
Descricéo Armazenara as datas dos seminarios
Observagde
s
Campos
- Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigcéao Tamanho _
Dado Check, Default, Identity)
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Caddigo da
Id int PK / Identity
tabela
IdUsuario Id do Usuario Int Not Null
Requisitos
Requisitos para o string 500 Not Null
seminario
Data do
Data oo datettime Not Null
seminario
Quando foi
CriadoEm ) datetime Not Null
criado
Quando foi
EditadoEm datetime
editado

Fonte: Préprio Autor

Tabela 96: Dicionario de Dados (Tabela:SeminarioProjeto)

Tabela SeminarioProjeto
Descricéo Armazenara os projetos que participardo no seminario
Observagde
s
Campos
o Tipo de Restricoes de dominio (PK, FK, Not Null,
Nome Descrigcao Tamanho _
Dado Check, Default, Identity)
Cdédigo da ] )
Id int PK / Identity
tabela
Id do
IdSeminario o Int Not Null
seminario
IdProjeto Id do projeto int Not Null
Quando foi
CriadoEm ) datettime Not Null
criado
Data da
ultima vez
EdiatdoEm ) String
que foi
editado

Fonte: Préprio Autor
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APENDICE H: DIAGRAMAS DE CLASSES PARTICIPANTES

Figura 98: Cadastrar Usuario (Classe Participante)

>

Ator Usuario ViewCadastro

UsuarioController

Usuario

+Id:int
+1dCurso ; int

UserActivationTokens

+ Mome : string
+Email : string

+1d:int

+ Userld ! int

+ Token : string

+ ExpirationDate : datetime

1 1 + Senha : string
+ Papel : int
+Permissaoc : int
+|dimagem : int

+ UltimoAcesso : datetime

+ EmailVerificacao : int
+ CriadoEm : datetime
+ EditadoEm : datetime

—Q)

RepositoryUsuario

Fonte: Proprio Autor



Figura 99: Editar Usuario (Classe Paricipante)
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e )

Q

/N

Ator Usuario

Usuario

+Id:int

+ [dCurso : int

+ Mome : string

+ Email : string

+ Senha : string

+ Papel :int

+ Permissao : int

+ |dimagem : int

+ UltimoAcesso ; datetime
+ EmailVerificacao : int
+ CriadoEm : datetime
+ EditadoEm : datetime

|_O

ViewPerfil

UsuarioController

O

RepositoryUsuario

Fonte: Proprio Autor



Figura 100: Autenticar Usuario (Classe Participante)
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e )

|_O

Ator Usuario ViewLogin UsuarioController

Usuario

+Id:int
+1dCurso : int
+ MNome ; string
+Email ; string

+ Senha : string /‘:

+ Papel : int

+ Permissao : int
+|dimagem : int RepositoryUsuario
+ UltimoAcesso : datetime
+ EmailVerificacao : int

+ CriadoEm : datetime

+ EditadoEm : datetime

Fonte: Proprio Autor

Figura 101: Cadastrar Curso (Classe Participante)

()
Q

Ator Secretaria CadCursoView CursoController
Curso
+1d:int
+ MNome : string :
+ Descricao : string /_
+ |ldimagem : int
+ CriadoEm : datetime CursoRepository
+ EditadoEm : datetime

Fonte: Proprio Autor



Figura 102: Cadastrar Projeto (Classe Participante)
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Ator Aluno

Projeto

+Id:int

+ MNome : string

+ Descricao ; string

+ Justificativa : string
+Idimagem : int

+ Datalnicio : datetime
+ DataFim ; datetime
+ Aprovado : boolean
+ Estado : int

+ CriadoEm : datetime

|_O

ViewProjeto

ProjetoController

O

RepositoryProjeto

Fonte: Proprio Autor



Figura 103: Criar Comentario (Classe Participante)
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e )
Q

Ator Usuario

Projeto

+Id:int

+MNome : string

+ Descricao : string

+ Justificativa : string
+Idimagem : int

+ Datalnicio : datstime
+ DataFim : datetime
+ Aprovado @ boolean
+ Estado : int

+ CriadoEm : datetime

ViewComentario

ositoryComen

io

ComentarioControeller

ProjetoComentario

+Id :int

+ l[dUsuario : int
+|dProjeto : int

+ Comentario : string

+ CriadoEm : datetime
+ EditadoEm : datetime

Fonte: Proprio Autor
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Figura 104: Adicionar Usuario ao Projeto (Classe Participante)

Y
Q

Ator Aluno

ViewAddUsuario

UsuarioProjeto

+1d ;int

+|dUsuario ; int

+|dProjeto : int

+ Estado : int

+Funcao :int

+ AdicionadoEm : Datetime

Usuario

+Id :int

+1dCurso :int

+ MNome : string

+ Email : string

+ Senha : string

+ Papel : int

+ Permissao : int

+ Idimagem : int

+ UltimoAcesso : datetime
+ EmailVerificacao : int
+ CriadoEm : datetime
+ EditadoEm : datetime

UsuarioPrg

Projeto

+1d:int

+Mome : string

+ Descricao : string

+ Justificativa : string
+|dimagem : int

+ Datalnicio : datetime
+ DataFim : datetime
+ Aprovado : boolean
+ Estado : int

+ CriadoEm : datetime

ProjetoController

RepgsitoryProjeto

Fonte: Proprio Autor



Figura 105: Sair do Projeto (Classe Participante)
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()

Q

Ator Usuario

ViewAddUsuario

Usuario

+Id:int
+IdCurso : int
+Mome  string
+ Email : string

+ Senha: string
+ Papel : int
+Permissao: int
+|dimagem : int

+ UltimoAcesso : datetime

+ EmailVerificacao : int
+ CriadoEm : datetime
+ EditadoEm : datetime

UsuarioProjeto

+1d:int

+ |dProjeto : int
+ Estado :int
+Funcao : int

+ldUsuario : int

+ AdicionadoEm : Datetime

ProjetoController

epositoryProjeto

Projeto

+1d:int

+ MNome : string

+ Descricao : string

+ Justificativa : string
+|dimagem : int

+ Datalnicio : datetime
+ DataFim : datetime
+ Aprovado : boolean
+ Estado :int

+ CriadoEm : datetime

Fonte: Proprio Autor



Figura 106: Enviar Arquivo ao Projeto (Classe Participante)
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>

Ator Usuario

|_O

ViewArquivos

Projeto

+1d:int

+Mome : string

+ Descricao : string

+ Justificativa : string
+ ldlmagem : int

+ Datalnicio : datetime
+ DataFim : datetime
+ Aprovado : boolean
+ Estado : int

+ CriadoEm : datetime

ProjetoArquivo

Projetofrguivo

o.r

+1d:int
+|dProjeto : int
+ |dArquivo :int
- +Versao:int
+IdUsuario ; int

Arquivos

+Id:int

+ MomeQriginal : string

+ Diretorio : string

+ Extensao : string

+ CriadoEm : datetime

+ EditadoEm : datetime
+ Tamanho : int

ArquivosController

ositoryArquivo

Fonte: Proprio Autor
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Figura 107: Definir Estado do Projeto (Classe Participante)

e )

Ator Alun\ |_O

ViewProjeto

ProjetoController

sitoryProjeto

Projeto

+1d:int

+ Mome : string

+ Descricao ; string

+ Justificativa : string
+ |dimagem : int

+ Datalnicio . datetime
+ Datakim ; datetime
+ Aprovado ; boolean
+ Estado :int

+ CriadoEm : datetime

Fonte: Préoprio Autor
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Figura 108: Cadastrar Atividade (Classe Participante)

Q

Ator Usuario

ViewAtividades AtividadesController

AtividadeProposta

+1d . int
+MNome - string

+ Descricao : string
+ Concluida : boolean

ProjetoAtividade

+1d:int

+ |dProjeto © int
+ldUsuario : int

+Mome : string

+ Descricao | string

+ Estado [ int

+ DuracacEstimada - int
+ Prioridade : int

+ Datalncio : datetime

+ DataEntrega : datetime
+ CriadoEm : datetime
+ EditadoEm : datetime

epositoryAtividades

Projeto

+1d:int

+ INome : string

+ Descricao : string

+ Justificativa - string
+Ildimagem - int

+ Datalnicio : datetime
+ DataFim : datetime
+ Aprovado : boolean
+ Estado int

+ CriadoEm : datstime

Fonte: Proprio Autor
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Figura 109: Avaliar Projeto Publico (Classe Participante)

)
Q

Ator Usuario

ViewProjetoPublico ProjetoController

ProjetoAvaliacaoPublica

+1d :int

+|dUsuario : int
+|dProjeto : int

+ Avaliacao : int

0+ + DataAvaliacao : datetime

Projeto

+1d:int

+Mome : string

+ Descricao : string
+ Justificativa : string

+|dimagem : int /‘
+ Datalnicio : datetime
+ DataFim : datetime RepositoryProjeto
+ Aprovado : boolean
+ Estado :int

+ CriadoEm : datetime

Fonte: Proprio Autor

Figura 110: Cadastrar Categoria (Classe Participante)

e )
Q

Ator Professor Responsavel

ViewCategoria CategoriaController

Categoria /.
+1d:int 1 '
+ MNome : string

RepositoryCategoria

Fonte: Proprio Autor
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Figura 111: Cadastrar Campo (Classe Participante)

(e )

e

ViewCampos CampoController

O

epositoryCam

Ator Professor Responsavel

CampoDocumentoAvaliacaoAluno

+1d:int
+|dCategoria : int
+ Campo : string

Categoria ] 0"

+dint
+ MNome : string

Fonte: Proprio Autor



Figura 112: Avaliar Projeto Final (Classe Participante)
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ry

0

Ator Professor

Ator Coordenador

Ator Professor Respongavel

Projeto

+I1d:int

+ MNome : string

+ Descricao : string

+ Justificativa : string
+ldimagem : int

+ Datalnicio : datetime
+ DataFim : datetime
+ Aprovado : boolean
+ Estado [ int

+ CriadoEm : datetime

iewAvaliacaoFinal

ryProj

etoController

NotaFinalAluno

NotaDocumentoAluno

+Id:int

+ |ldAvaliadorBanca : int
+ IdAluno : int

+ Mota © int

+ CriadoEm : datetime

+Id:int

+ [dAvaliador ; int
+|dCampo : int

+ IdAluno :int

+ Mota : float

+ Tipo :int

+ CriadoEm : datetime

Fonte: Proprio Autor



Figura 113: Cadastrar Banca (Classe Participante)
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(e )

Ator Professor Responsavel ViewBanca BancaController

Banca

+Id int
+|dProjeto : int RepositoryBanca
+ DataSeminario : datetime

+ Parecer :int

+ ObservacacAluno : string

+ ObservacaclotaProjeto : string
+ Recomendacao : string

+ CriadoEm : datetime

Projeto

+Id :int

+Mome : string

+ Descricao : string

+ Justificativa : string
+|dimagem : int

+ Datalnicio : datetime
+ DataFim : datetime
+ Aprovado : boolean
+ Estado :int

+ CriadoEm ; datetime

Fonte: Proprio Autor



Figura 114: Convidar Usuario para banca (Classe Participante)
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Y
Q

Ator Professor Responsavel

Banca

+1d :int

+ |dProjeto : int

+ DataSeminario : datetime

+ Parecer: int

+ ObservacaoAluno : string

+ ObservacachMotaProjeto : string
+ Recomendacao : string

+ CriadoEm : datetime

ViewAddProfessor

Re

sitoryBanca

AtjvidadesController

AvaliadorBanca

+1d ;int

+|dUsuario : int

+|dBanca : int

+ AdicionadoEm : datetime

Usuario

< AvaliadorBanca

+Id :int

+IdCurso :int

+ MNome : string

+ Email : string

+ Senha : string

+ Papel : int
+Permissao : int

+ Idimagem : int

+ UltimoAcesso : datetime
+ EmailVerificacao : int
+ CriadoEm : datetime
+ EditadoEm : datetime

Fonte: Proprio Autor



Figura 115: Aprovar Proposta (Classe Participante)
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)

Q

Ator Coordenador

ViewPropostas ProjetoController

OO0

epositoryProjeto

Projeto

+1d:int

+ MNome : string

+ Descricao : string

+ Justificativa : string
+ ldimagem : int

+ Datalnicio : datetime
+ DataFim : datetime
+ Aprovado : boolean
+ Estado : int

+ CriadoEm : datetime

Proposta

+ld:int

+ |dProjeto : int

+ AtividadesPropostas : string
+ ContribuicacAgenda : string
1 1 + Parecer: int

+ Sugestao : string

+ CriadoEm : datetime

+ EditadoEm : datetime

Fonte: Proprio Autor
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MANUAL DO USUARIO

Este manual oferece um passo a passo detalhado sobre como usar o site e o
aplicativo SGTCC, explorando ao maximo os recursos disponiveis.
Pagina principal:
Ao acessar o site, vocé sera recebido pela pagina principal, que apresenta
informagdes gerais sobre o SGTCC e a opg¢éo para fazer login ou se cadastrar, como
mostrado na figura 116.

Figura 116: Pagina Inicial

(#} SGTCC svemes * @

SGTCC.

O e SOTCL it S o e o e e e
wateracin S Trahaton fu Coreredn de Carv Com ume hortagmes
EOWIN 8 (AT O U GO PRI DS @ A
HEIBIITL ¢ (IFRNSAIEL JETIRN & e § T Do

S & i v Mg e O SOTCC mhors &
R T S S ¢ erts § o e

Fonte: Préprio Autor

No menu superior, esta disponivel o botao para trocar o tema do site, conforme
ilustrado na figura 117 e 118.

Figura 117: Botédo para trocar de Tema

EE

Fonte: Proprio Autor
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Figura 118: Pagina Principal tema escuro

(€} SGTCC Biblioteca

SGTCC.

O projeto SGTCC visa otimizar e simplificar os processos

r transparéncia e aumenta a eficiéncia em

Fonte: Préprio Autor
Login:

Clicando em “Comece J&” ou “Realizar Login”, vocé sera direcionado para a
pagina de login (figura 119), onde podera criar uma conta ou confirmar seu login.
Nessa tela, também é exibido um exemplo do formato do e-mail institucional.
Apos preencher as informacdes e clicar em Login, o usuario sera redirecionado para

a tela principal ja logado.
Figura 119: Pagina de Login

Login

amailiaadh b

-----------

Esqueceu a Senha?

ﬁ N30 possui cadastro? Criar conta ¢

Fonte: Préprio Autor

Se o usuario clicar em “Esqueceu a Senha?”, sera redirecionado para a pagina

de redefinicdo de senha (figura 121).
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Figura 120: Redefinir Senha

Redefinir Senha

Email

[ joao_evangelista@aedb bi| ]

Enviar

Nela, o usuario informa o e-mail, e um link para redefinir a senha sera enviado

por e-mail.

Figura 121: Email para redefinicao de senha

Redefinir Senha IR fess s mnan o @

Ol
RCRDOmmon o S0MCRICH0 DS TOANTI Tal VNN LN O CEBQO0 R0 pare

CONCAS © PAOCHNI0 U Chgum 10 Wk

https:/isgtec.ddns.netresetarSenha?
n= 1 - 9187~ 7

Ou copie e cole o codigo no App: 528¢18b0-
Tc48-4419-9187-7f407cl4e%0

Figura 122: Tela para inserir uma nova senha

Redefinir Senha
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Ao acessar esse link (mostrado na figura 121), o usuario sera direcionado para
a pagina de redefinicdo (figura 122), onde informara a nova senha e confirmara a
alteragao.

Cadastrar:

Caso o usuario ndo possua uma conta, ele deve clicar em “Criar Conta” para
acessar a pagina de cadastro (figura 123). Apds preencher as informagdes e aceitar
os termos de uso (disponiveis no link:

https://drive.google.com/drive/folders/19XaKEAMDKBOBuJHONyX5vOQeA7 ui

QZBG?usp=sharing), o usuario clica em Cadastrar e sera redirecionado para a tela de

login.

Figura 123: Tela de Cadastro

Cadastro

Noma
MO
Emai

emaililaedb br

Serha
Confirmar Sentha
et
Cadastrar
o

Ji lem uma conla? Login

Fonte: Préprio Autor
Antes de finalizar o cadastro, o sistema envia um e-mail de confirmagao. O

usuario precisa acessar o link de confirmacao para ativar a conta e entdo poder efetuar

o login normalmente.

Biblioteca de Projetos:

Apos o login, o usuario pode acessar a Biblioteca de Projetos (figura 124).


https://drive.google.com/drive/folders/19XaKEAmDKB0BuJHoNyX5vOQeA7uiQZBG?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/19XaKEAmDKB0BuJHoNyX5vOQeA7uiQZBG?usp=sharing
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Figura 124: Biblioteca de Projetos

L T Filne T Tr e
i o v | Tisoenies
WTCe AT de s de Babalhed de corcliais de o P 9
- |

Fonte: Préprio Autor

Nela, ha diversas tags para facilitar a pesquisa de projetos, como mostrado nas

figuras 125.
Figura 125: Filtros
Ano Tipo Filtro Tipo Ordenacio
2025 Projeto v Recentes v

Fonte: Préprio Autor

E possivel também baixar o PDF da documentacao dos projetos (figura 126).

Figura 126: Baixar Documentacéo

0 Favoritos )/

oY, Banar PDE ey
.4

Fonte: Préprio Autor
Projetos
Na aba seguinte, séo listados os projetos do usuario, junto com a opgao de criar

um novo projeto.
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Figura 127: Meus Projetos

@- SGTCC ©Bibicwc Convites 0 ® Joao Evangelista £

&

SGTCC

sistema de gestBo de iabalhos de conclus3o de
urso

Progresso: 100%

Corolc Pt

Fonte: Préprio Autor

Ao clicar em Cadastrar, abre-se o formulario de criagdo de projeto (figura 128),

que ao ser preenchido e enviado, leva a tela de informagdes do projeto (figura 129).
Figura 128: Cadastrar Projeto

Cadastro

Mo

MO
Desericn
descnicio

Justificativa
justificativa

Tags

lags

Fonte: Préprio Autor
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Figura 129: Informagdes do Projeto

Fonte: Préprio Autor
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O projeto sera criado, mas precisa de aprovagao do coordenador do curso.

Para isso, o usuario deve ir a aba “Proposta” e cadastrar uma proposta conforme

mostrado na figura 130.

Adicionar

Atividades Propostas

Atividades Propostas

Contribuicio Agenda

Contribui¢éo Agenda

Figura 130: Criar Proposta

Fonte: Préprio Autor

Apds o envio, o coordenador analisara a proposta e podera aprova-la ou nao.
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Figura 131: Informagdes da Proposta

Atividades Propostas:
Criacdo de um sistema de Gestédo de TCC

Contribuicdo para a Agenda:
ODS 4, educacéo de qualidade

Parecer:
Favoravel

Criado em:
07/06/2025

Sugestiao de Coordenador
Abordar o processo completo do TCC

Fonte: Préprio Autor

A proposta sera exibida na mesma aba, e quando o parecer for favoravel

(figura 131), outras abas do projeto séo liberadas, como demonstrado na figura 132.

Figura 132: Menu Projeto

<2 Proposta @ Informag6es ,9‘" Participantes 0= Atividades E Document; acao Dﬁ Anotacdes a Bibliografia Duvidas < Relatdrio a Calendario

Fonte: Préprio Autor

Participantes

A aba Participantes € habilitada antes da aprovacado da proposta e permite

convidar outros usuarios para o projeto, digitando o e-mail deles.
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Figura 133: Participantes
(o

' Joéo Evangelista

Criador

0 Jodo Marcos
Membro
@ Gilberto Luis
Membro
G Teste Professor
‘Onientador
Fonte: Préprio Autor
Atividades

Na aba Atividades (figura 134), as tarefas sdo exibidas em formato kanban,
facilitando a visualizagédo. As cores das bolinhas indicam a prioridade:
Verde — Baixa
Amarela — Média

Vermelha — Alta

Figura 134: Atividades

® Em Progresso

Finalizado Terminar o capitulo 2 .

Fonte: Préprio Autor

Para criar uma nova atividade, clique no botdo Adicionar no canto superior
direito (figura 135). Para mudar o estado de uma atividade, basta arrastar a tarefa

entre os quadros de finalizagdo, como mostrado na figura 136.



Figura 135: Adicionar Atividade
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Adicionar
Nome Usudrio Encarregado
nome
Descricio Duracdo Estimada em Horas
descricao 0
Prioridade
Baixa
Data Inicio
dd/mm/aaaa
Data Fim
dd/mm/aaaa
Cadastrar
Fonte: Préprio Autor
Figura 136: Mudar estado da Atividade
M Em Progresso v ] Terminar o capitulo 2 .
A Fazer
Finalizado
Fonte: Préprio Autor
Documentos

A aba Documento (figura 137)

documentacéao do projeto, que podem ser baixadas a qualquer momento.

armazena as diferentes versdes da
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Figura 137: Documentacao

3

Insira um arquivo aqui

Verséo 1 O Excluir

V8 15 MODELO TCC Sl.docx

Criado em: 07/06/2025

Fonte: Préprio Autor

Anotacgoes
A aba Anotagdes (figura 138) serve para registrar ideias e observagdes sobre

o projeto de forma organizada.

Figura 138: Anotagao

Mudar os links dos testes

colocar o link atualizado (n&o esquecer)
07/06/2025

Fonte: Préprio Autor

Para criar uma anotacao, clique no botdo verde “Adicionar” no canto superior

direito e preencha o formulario exibido (figura 139).
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Figura 139: Criar Anotagao

Cadastrar

Fonte: Préprio Autor

Referéncias
A aba Referéncias (figura 140) exibe as referéncias do projeto, permitindo
copia-las para a documentacao. Clicando em “Adicionar”, abre-se a tela de cadastro

de novas referéncias (figura 141).

Figura 140: Referéncias

Fonte: Préprio Autor
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Figura 141: Criar referéncia

Cadastrar

Fonte: Proprio Autor

Duvidas

Na aba Duvidas (figura 142), o usuario pode registrar duvidas privadas
(acessiveis apenas aos integrantes do projeto) ou publicas (visiveis a todos).
Clicando em uma duvida, sao exibidos os detalhes e as respostas (figura 143).

Figura 142: Duvidas

Fonte: Préprio Autor
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Figura 143: Informagodes da davida

J Alterar [J Excluir

Enviar

Fonte: Préprio Autor

Para registrar uma nova duvida, utilize o botao verde “Adicionar”.
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Figura 144: Adicionar Duvida

Adicionar Duvida

Fonte: Préprio Autor

Relatérios
A aba Relatério esta disponivel apenas para orientadores, mas os alunos

podem visualizar os relatérios criados (figura 145).

Figura 145: Relatérios

Fonte: Préprio Autor
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Clicando em Detalhes (figura 146), o usuario pode visualizar o relatério

completo e fazer o download em PDF (figura 147).

Figura 146: Infromacoes do Relatério

Fonte: Proprio Autor
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Figura 147: PDF do Relatério

Trabalho Final de Conclusdo de Curso (TCC)
Centro Universitario Dom Bosco do Rio de Janeiro — UniDomBosco-RJ
Curso de Sistemas de Informagéo

Professor: Teste Professor
Nome do Projeto: SGTCC
Data: 07/06/2025, Duragdo do encontro: 1h

Participantes do Projeto:
- Jodo Evangelista (LiderProjeto)
- Jodo Marcos (Membro)
- Gilberto Luis (Membro)

- Teste Professor (Orientador)

Descrigéo do Relatdrio: O Andamento do Trabalho, back-End, Front-End e Documentagao

Professor Coordenador Reitor da Universidade

Fonte: Préprio Autor

Calendarios
A aba Calendario (figura 148) exibe as datas importantes, como prazos de

atividades e eventos relacionados ao projeto.

Figura 148: Calendario

-— Junho 2026 -

Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sab

1 2 3 ' 5 ; _

8 9 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21

Terminar o capitulc 2

22 23 24 25 26 27 28
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Fonte: Préprio Autor

Convites
Na aba Convites, sdo listados todos os convites que o usuario recebeu para

participar de projetos, com opg¢des de Aceitar ou Recusar (figura 149).

Figura 149: Convites

@ SGTCC Biviowca  SeusProjetos k-3 ® Jozo Evangelista &

Convites Pendentes

Forum AEDB — =
Voce foi convidado para participar deste projeto. Sttt

Fonte: Préprio Autor

Fluxo do Professor/Orientador

Figura 150: Menu Aluno

SGch Seus Projetos Convites

Fonte: Préprio Autor

Figura 151: Menu Professor

SGTCC Seus Projetos Convites  Atividades Bancas Duvidas

Fonte: Préprio Autor

Na figura 150, € mostrado o perfil do aluno, e na figura 151, o perfil dos
professores e orientadores, que possuem telas adicionais.
Professores podem ser convidados para projetos (figura 152) se tornando o

orientador daquele projeto.
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Figura 152: Convite (professor)

Convites Pendentes

Forum AEDB o
. . o . % Rejeitar
Voceé foi convidado para participar deste projeto

Fonte: Préprio Autor

Atividades
Na tela de Atividades o orientador pode ver as tarefas de todos os grupos que
ele esta orientando, sem precisar entrar em cada projeto, porém ao clicar em um nome

do trabalho ele é levado ao projeto clicado.
Figura 153: Atividades (professor)

Projetos

SGTCC

Terminar o capitulo 2
Inicie: 05/05/2025 | Entrega: 21/06/2025
Prioridade: Alta | Estade: Em Progresso

Forum AEDB

Definir quais serdo as salas de bate-papo
Inicie: 10/05/2025 | Entrega: 21/06/2025
Prioridade: Média | Estado: Criado

Fonte: Préprio Autor

Bancas
Na tela das bancas, é possivel ver detalhes dos projetos, data das bancas e

quem participara delas (figura 154 e figura 155).
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Figura 154: Bancas

Projeto: SGTCC
Data: 14/06/2025

Ver detalhes

Projeto: Forum AEDB
Data: 14/06/2025

Ver detalhes

Fonte: Préprio Autor

Figura 155: Informagdes da Banca

Banca
Projeto: SGTCC
Descrigdo: sistema de gestéo de frabalhos de concluséo de curso

‘ Editar Data

Avaliadores Atuais

Teste Professor ﬁ Remover ]
Teste Coordenador ﬁ Remover ]

Professores Disponiveis

Filtrar por nome

Nenhum professor encontrado.

Iniciar Avaliacéao

Fonte: Préprio Autor

No caso sendo o professor associado com o papel de professor responsavel é
possivel criar bancas, categorias e campos de avaliagdo, e clicando em iniciar

avaliagcao é mostrado a tela de avaliagao do projeto como é possivel ver na figura 156.
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Figura 156: Avaliagao

Dominio do Tema

Desenvoltura na apresentacio

Desenvoltura na apresentacéo

Uso da Tecnologia

Proficiéncia

Proficiéncia

Documentagédo

CH1
CH 1

Salvar Avaliagao

Fonte: Préprio Autor

Avaliagao
Apos salvar a avaliagdo, o sistema registra as notas e o status de aprovado ou

reprovado.

E na proxima tela o professor pode ver as duvidas publicas os dos projetos que ele

participa, podendo respondé-las como mostrado nas figuras 157 e 158.

Figura 157: Duvidas Publicas

Implementagdes Futuras séo um capitulo a parte ou pode ser um subcapitulo do capitulo 87 Ver detalnes

Visibikdade: Publica

Como publicar o banco de dados na nuvem da Azure? Ver detalhes

Visibibdade: Publica

Fonte: Préprio Autor
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Figura 158: Detalhes da Duvida

Enviar

Fonte: Préprio Autor

Uma fungao exclusiva do coordenador fica em presente em todos os projetos
que ele orienta, que seria a aba Relatério.

Figura 159: Relatério (professor)

sa @) 2 i 9= Ativi T D HA M {? Dividas  <€n Relatério 5 Calendério
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Fonte: Préprio Autor

Onde ele pode criar um relatério como mostrado na figura 160.

Figura 160: Criar Relatorio

Adicionar Relatorio

Titulo Duracdo do encontro (horas)
Informe um titulo 1

Data de realizacdo
dd/mm/aaaa - [m|

Descricio

Descreva o que foi discutido

Adicionar Relatério

Fonte: Préprio Autor

Além de consegui editar ou excluir um relatério.
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Figura 161 (Detalhes do Relatério)

Reuniao Semanal de Progresso

 —— -
‘ o, Baixar ‘ i]j Excluir ﬂ
— ™

Descricao: O Andamento do Trabalho, back-End, Front-End e Documentacao

Duragao: 1h
Data: 07/06/2025, 16:00:00

Criado em: 07/06/2025

Fonte: Préprio Autor

Fluxo do Coordenador:

Figura 162: Menu Coordenador

SGTCC Biblioteca Seus Projetos Convites Atividades Bancas Duvidas

Fonte: Préprio Autor

O coordenador tem acesso a uma aba extra no menu: a aba Propostas (figura
162 e 163)

Figura 163: Propostas

aaaaaaaaaa

Mome CriadoEm  Aces

SGTCC 0710672025 (@ Detalhes.
Forum AEDB 0710672025 © Detalhes

Fonte: Préprio Autor
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onde pode ver todas as propostas de projetos enviadas e analisar melhor cada

uma ao clicar em Detalhes.

Figura 164: Informagoes sobre a Proposta

Fonte: Proprio Autor

E ao clicar em “Retornar Parecer”, ele pode sinalizar que ele é favoravel ou nédo
em relagao a proposta do projeto
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Figura 165: Parecer sobre a Proposta

Enviar

Fonte: Proprio Autor

Além disso, o coordenador possui todas as opgdes de um professor e pode ser
designado para orientar projetos, contando com as mesmas funcionalidades.

Fluxo Professor Responsavel
Além de todas as opgdes de um professor, o professor responsavel tem a aba

Documento, que mostra a ata avaliativa.
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Figura 166: Documento Avaliativo

Campos por Categoria _
coniodo 7)o | ) +— T
Desenvoltura na apresentacéo £0
Uso da Tecnologia 7|l o + Adicionar Cempo |
Proficiéncia Z£0
Documentagdo 4 | o + Adicionar Campo
CH1 70
CH2 Z0
CH3 Z0

Fonte: Proprio Autor

Na criagdo de uma nova categoria, o0 sistema exibe a tela correspondente

(figura 167) e, ao adicionar um campo, a tela da figura 168.
Figura 167: Criar Categoria

Nova Categoria

Nome da categoria

Fonte: Préprio Autor

Figura 168: Criar Campo

Novo Campo

Nome do campo

Fonte: Préprio Autor

Fluxo da Secretaria
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Figura 169: Menu Secretaria

SGTCC Biblioteca Cursos Usuarios Projetos Documento

Fonte: Préprio Autor

A secretaria tem algumas abas especificas como: a aba de cursos, que permite

criar, editar, pesquisar e excluir cursos.
Figura 170: Cursos

Nome

rome
Nome Descricio Acbes
St e koo T e
JUS— P i .-
- e
peste st P — —
Ergt actnn e
Comnkarto B SEOLS BRSO 0
— S e e
Total 7 Cursos.

Fonte: Préprio Autor

Ao clicar em cadastrar, a tela de cadastro de curso é exibida (figura 171).

Figura 171: Cadastrar Curso

F D |

Cadastro

Nome
nome
Descricdo

descricéo

Fonte: Proprio Autor
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Na tela usuarios (figura 172), é visto todos os usuarios do sistema que podem
ser filtrados por papel ou pesquisados por nome. Além disso € possivel cadastrar

Nnovos usuarios no sistema.

Figura 172: Usuarios

— =
Sapel Nome
Nome Email Papel
' Evangelista joao evangelista@aedb br Aluno
. pedro@aedb br Aluno
. 30 Marcos joan. marcosi@aedb.br Aluno

Total 4 Usudrios

Fonte: Préprio Autor

Ao clicar em cadastrar é aberto uma tela semelhante a tela de cadastro de
alunos, porém dessa vez é possivel escolher o papel do usuario como mostrado nas
figuras 173 e 174

Figura 173: Cadastrar Usuario (Secretaria)

=3}
Cadastro

Papel

Nome
nome

Email
email@aedb.br

Curso

Cadastrar

Fonte: Préprio Autor
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Figura 174: Papeis disponiveis
‘apel
D
Awo

Professor

Secretaria
Coordenador

Professor Responsavel

Fonte: Préprio Autor

Na aba projetos a secretaria pode deixar os projetos publicos na biblioteca,
apenas projetos finalizados e aprovados podem ser publicados como mostrado na
figura 175.

Figura 175: Publicar Projeto

Descricio Acbes

s e g g b e conchtio d o

Fonte: Préprio Autor

E ao clicar no nome do usuario no canto superior direito e clicar no botéo perfil
0 usuario é redirecionado para a tela da figura 176, e ali ele pode visualizar seus
projetos e editar seu nome, e-mail e foto, e clicando no botdo abaixo do perfil ele

desconecta do sistema.



Figura 176: Perfil do Usuario
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@ SGTCC Bibioeca  SeusProjetos  Convites

Gilberto Luis
gilberto uis@aedb br
Auno
Sistema de Informacao
: l
SGTCC Forum AEDB
sistama ds gestio da rabalhos de conchus3o de Urn forum para discusshes dsnro ds AEDB
curso
Pragresso. 0"
Progr ¥
——

eom I

Fonte: Préprio Autor

Versao Mobile

@® Giberto Luis ¢

Sitvecdg Luis x

@ Perfi

[ Logout
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Figura 177: Tela de Login (Mobile)

10366 @Ew o N 2kl 98% 0

SGTCC

‘ B2 E-mail ]

‘ & Senha 0]

Esqueceu a Senha?

Login

N&o tem uma conta? Registre-se!

Fonte: Proprio Autor

Ao abrir o aplicativo a tela inicial sera a tela de login do app com as mesmas
opgoes de login ou se cadastrar, caso clique em “Registre-se” sera redirecionado para
a tela de cadastro (figura 178).
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Figura 178: Cadastro de Usuario (Mobile)

10:37 BOE

Nome

Email

Senha

Selecione seu Curso

Li e concordo com os Termos de Uso e
D Politica de Privacidade

+ Cadastrar-se

Fonte: Préprio Autor

Ao preencher todo o formulario e ativar a conta o usuario sera levado para a

tela principal do app (figura 179)
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Figura 179: Tela Principal (Mobile)

1748 @3B 3 -

Inicio

I\i‘
e

BIBLIOTECA

TRABALHOS CONCLUIDOS

Mais Avaliados

InkSearch: a Sistema de geréncia
plataforma de busca de frotas: DRIVESYNC
de tatuadores A gestao de frotas é
Este TCC apresenta vital para empresas de
o desenvolvimento transporte. O sistema
de um site e app Drive Sync: Controle
para busca de de Frotas oferece
tatuadores por monitoramento,
Actila A laralizaria anilica o
f = L} @
Inicio Meus Projetos  Notificagdes Perfil

Fonte: Préprio Autor

Nessa tela o usuario tem as op¢des de acessar a biblioteca de projetos (figura
180), os seus projetos (figura 181), as notificagdes (figura 182) e o seu perfil (figura
183)
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Figura 180: Biblioteca de Projetos (Mobile)

1756 A @@ - o N it 52% e

& Publicar Projetos

© rusLicar S siBLIOTECA

'd B p——
Buscar na Biblioteca Jn
Filtrar Por Ordenar

[ X Por Ano [ X

InkSearch: a plataforma de busca de
tatuadores
Este TCC apresenta o desenvolvimento de

um site e app para busca de tatuadores por
estilo e localizagdo. A plataforma permite
cadastro, login, avaliagdo e visualizacdo de
estldios, conectando clientes e profissionais e
promovendo igualdade e qualidade no setor.

Data de Finalizagdo: 01/01/2025

Sistema de geréncia de frotas: DRIVESYNC
A gestdo de frotas é vital para empresas de
transporte. O sistema Drive Sync: Controle

de Frotas oferece monitoramento, andlise e
gerenciamento em tempo real, promovendo
eficiéncia, seguranca, reducao de custos e

Jinrou no Mori - Fase 1

Fonte: Préprio Autor

Nessa tela € possivel ver todos os projetos publicos, pesquisando do jeito que

ser mais conveniente, com os filtros ou pesquisar por ano por exemplo.
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Figura 181: Meus Projetos (Mobile)

10:37 A@E - o N 2l 98% M

Vocé ainda ndo tem propostas aprovadas!

f L ®

Inicio Meus Projetos  Notificagdes Perfil

11 @ <

Fonte: Préprio Autor

Na tela dos “Meus Projetos”, € mostrado todos os seus projetos em andamento

assim como as propostas para um projeto, e nessa tela € possivel criar um Projeto.
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Figura 182: Notificagdes (Mobile)

10:37 ADE - N il 98% 0

Vocé nao tem notificagoes por enquanto.

fi | ®

Inicio Meus Projetos  Notificagoes Perfil

11 @) <

Fonte: Préprio Autor

Na tela das notificacdes € mostrado todos os convites que o usuario recebeu.
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Figura 183: Perfil (Mobile)

10:37 AOHE -

QN il 98% 0

Cursando: Sistemas de Informacédo
| E-mail Institucional:
\o _/ joao.evangelista@aedb.br

‘ "\ Jo3o Evangelista S

Projetos em Andamento:

@ o ®

L
Inicio Meus Projetos  Notificagdes Perfil

I @ <

Fonte: Préprio Autor

E na tela de perfil € possivel ver suas informagdes, assim como editar seu nome
ou e-mail, e sua foto também, nessa aba também é mostrado seus projetos em
andamento, mas voltando para a tela dos “Meus Projetos”, ao clicar no botao “+” no

canto inferior direito da tela é possivel criar um novo projeto (figura 184 e 185)



Figura 184: Botao de Criar Projeto (Mobile)

1037 MOE - X =il 98% 8

Vocé ainda ndo tem propostas aprovadas!

fi [} @
Inicio Meus Projetos  Notificagdes Perfil

1 O <

Fonte: Préprio Autor
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Figura 185: Criagdo de Projeto (Mobile)

10:39 A@E

Nome

Descricao do Projeto

(

Justificativa
. &

Digite a tag e pressione enter

Criar Projeto

Fonte: Préprio Autor

Ao preencher o formulario e criar um projeto o usuario é enviado a tela da

proposta para mandar uma proposta ao coordenador do curso (figura 186)
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Figura 186: Criacao de Proposta (Mobile)

1038 @E -

Enviar Proposta

L Atividades Propostas J

~ Ager

Fonte: Proprio Autor

Apos isso o usuario pode ver o estado da proposta e aguardar o parecer do

coordenador do curso sobre ela (figura 187).
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Figura 187: Visualizagao da Proposta (Mobile)

12:28 Ze @ 2l @)

€ Proposta

Atividades Propostas:
proposta para manual
Contribuicdo a Agenda 2030:
Para o manual

Nao Avaliado o

Fonte: Préprio Autor

Ao voltar para a tela “Meus Projetos” € possivel ver o seu projeto criado (figura
188)



Figura 188: Meus projetos com projeto criado (Mobile)

1238 0@ o - BN 25 94%m

m abalnc pre controles de

Parecer: Nao Avaliado

> ~~
fi & ®
Inicio Meus Projetos  Notificacoes Perfil

I @) <

Fonte: Préprio Autor

Porém ao clicar no projeto aparece a seguinte mensagem:
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Figura 189: Mensagem para esperar a aprova¢ao do coordenador (Mobile)

Atencao

Fonte: Proprio Autor

Apoés a proposta ser aprovada o usuario podera acessar as abas do projeto,
comegando com a aba participantes, podendo adicionar um usuario pesquisando por

e-mail (figura 190)
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Figura 190: Convidar Integrantes (Mobile)

1759 @8 -

&

Projeto: SGTCC

' Anotacdes u Referéncias

e y= : 202
- = ] 25
([ oa X ) ( X)
Jodo

joao.marcos@aedb.br
Sistemas de Informacgao

Jodo Evangelista
joao.evangelista@aedb.br
Sistemas de Informagao

joaomvbackups@gmail.com
Sistemas de Informagao

Jodo Gabriel Pfaff de Britto
joao.pfaff@aedb.br
Sistemas de Informacao

= &

Fonte: Proprio Autor

Clicando no botdo “Anotacdes” é possivel ver a tela com todas as anotagdes
do projeto como mostrado na figura 191, caso querer adicionar uma nova anotagao

basta clicar no botao “+” e escrever o titulo e a descrigao da anotagao.



Figura 191: Anotagoes (Mobile)

1801 D@ -

< Anotagodes

Procurar anotagdes...

Mudar os links
Trocar os links do
projeto

Fonte: Préprio Autor
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Na aba referéncias € possivel adicionar mais referéncias no projeto ou

visualizar as ja criadas, também é possivel copiar as referéncias para coloca-las na

documentagéo do projeto.
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Figura 192: Referéncias (Mobile)

18:03 D3 - o N Bl 52% @

= Referéncias

SGTCC

https://sgtcc.ddns.net/

L
Acessado em: 09/06/2025

Fonte: Proprio Autor

Clicando no bot&o “?” é possivel ver uma pequena ajuda sobre as referéncias

do projeto como mostrado na figura 193.
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Figura 193: Ajuda Referéncias (Mobile)

1802 3D -

Ajuda - Referéncias
Bibliograficas

Esta pagina apresenta as referéncias
bibliograficas utilizadas neste
projeto, formatadas segundo a ABNT
(Associacao Brasileira de Normas
Técnicas).

Propésito:

- Visualize as fontes utilizadas no projeto.

- Consulte informacdes essenciais (autores,
referéncia, etc.).

- Verifique a data de acesso (para referéncias online).

Como Usar:

- As referéncias sao listadas com os detalhes da
ABNT.

- Consulte os campos: Autores, Referéncia e
Acessado em.

- Use a rolagem para ver todas as referéncias.

Observacgao:

As informacdes sao baseadas nos dados
cadastrados. Contate o administrador em caso de
inconsisténcias.

Fonte: Préprio Autor

Ao clicar no botdo de lista como indicado na figura 194 é mostrado a aba
atividades, onde é possivel ver as atividades agendadas e criar atividades, definindo

a data, duracgao, usuario e prioridade da atividade.
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Figura 194: Atividades (Mobile)

1805 F -

&«

Projeto: SGTCC

P Anotagtes u Referéncias

& ket o o

ads
- ) ? r ]
Status = Prioridade

Gatae] o

Terminar o Manual do usuério
Entregar em: 16/06/2025

Iniciado em:

Joao Evangelista

- 00

Prioridade: Alta

Atividade criada com sucesso!

Fonte: Préprio Autor

Clicando no botdo com um simbolo de calendario o usuario é levado ao

calendario do projeto, onde € mostrado as proximas atividades.
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Figura 195: Calendario (Mobile)

18:06 A9 - XN 2Rl 51%=

&~

Projeto: SGTCC

' Anotagoes u Referéncias

% = s 202
- = ] ? rs
junho 2025 A v

se te qu qu se sa do

26 27 28 29 30 31 1

2 3 4 5 6 7 8
@ 10 1 12 13 14 15
° 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27, 28 29

30 1 2 3 4 5 6

I @) <

Fonte: Préprio Autor
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Figura 196: Duvidas (Mobile)

1807 3@ Q -

&

Projeto: SGTCC

P Anotagses H Referéncias

) A ahude .

a = =
Filtrar davidas

(&

As implementagdes futuras sdo um capitulo a

e_0
%3
a

parte?
Enviada em: 09/06/2025 21:07
Atendida?: Aguardando C[; 'i

Duvida de: Jodo Evangelista

Duvida encaminhada com sucesso!

11 O <

Fonte: Préprio Autor

Ao clicar no botao indicado na figura 196 o usuario é levado a tela das duvidas,
onde € possivel visualizar as duvidas criadas no projeto e € possivel criar uma duvida

decidindo se ela sera publica ou privada.



Figura 197: Integrantes (Mobile)

18:07 @9 -

°XN ARl 51%=

&~

Projeto: SGTCC

P Anotagdes H Referéncias

) v= o a
- = &
Integrantes a Finalizar Projeto

Jodo Evangelista

joao.evangelista@aedb.br @
Lider

[l O

/\

Fonte: Préprio Autor

Ao clicar no botdo indicado na figura 197 o usuario € levado a tela dos
integrantes do projeto e é possivel finalizar o projeto nessa tela, quando um projeto é

finalizado ele pode ser avaliado e depois publicado na biblioteca de projetos.

Fluxo Coordenador:

O Coordenador quando faz login é recebido com a tela da figura 198, sendo a

primeira tela, a aba das propostas, seguindo para a aba das bancas e o calendario.
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Figura 198: Propostas (Mobile)

17513038 -

Coordenadoria

A . =t
te Propostas A®% Bancas E Calendario

‘ © Filtrar por parecer ‘

Férum Aedb

Descrigao:

um férum institucional
Justificativa:

projeto para projeto integrador um
Atividades Propostas:

criar um férum

Contribuigdo a Agenda:

ods 4, educacdo de qualidade
Sugestao:

Parecer atual:
Nao Avaliado

Parecer

Fonte: Préprio Autor

Ao ver uma proposta o coordenador pode dar um parecer para a proposta como
mostrado na figura 199 e 200.
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Figura 199: Parecer (Mobile)

1751 308 -

Dé o seu parecer para esta proposta de
Projeto

Selecione o parecer

Fonte: Préprio Autor
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Figura 200: Aprovar Proposta (Mobile)

Cancelar

Fonte: Préprio Autor

Na aba Bancas é possivel ver as proximas bancas ja criadas assim como

analisar os detalhes delas.



Figura 201: Bancas (Mobile)

1751 /08 -

Coordenadoria

Y . chadn
te Propostas 4™ Bancas m Calendario

Ver Detalhes

‘ Seminario: 21/06/2025
Criada

Fonte: Proprio Autor
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Figura 202: Detalhes da Banca (Mobile)

1757 @3 @ -

<  Detalhes da Banca

Avaliadores da Banca

* Orientador

Projeto: SGTCC 1.0
Descricao: SGTCC

Observag6es da Banca
Nota do Projeto:

Para os Alunos:

Recomendagao:

Participantes do Projeto
* Jodo
* Gilberto Luis
* Gilberto Luis
* Gilberto Luis
* Gilberto Luis
* Gilberto Luis

Notas Finais

Notas ainda ndo langadas.

[ @ <

Fonte: Préprio Autor

Ao clicar no botdo indicado na figura 202 é possivel ver uma mensagem que

indica que a parte da avaliacdo e mais partes da banca so estao disponivel na versao
web do SGTCC.
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Figura 203: Aviso Bancas (Mobile)

1757 3@ @

#, Versdo Beta

Esta segao esta em fase de testes. Para realizar o
fluxo completo de avaliagao, como langamento de
notas e pareceres, acesse a plataforma web do SGTCC
e faga seu login normal https:/sgtcc.ddns.net/

Agradecemos pela compreensao!

Fonte: Préprio Autor

E na ultima aba do coordenador tem um calendario para a marcagao de datas

importantes.



Figura 204: Calendario do Coordenador (Mobile)

1751 A D3 -«

Coordenadoria

. ik it
to Propostas A®% Bancas E Calendério

junho 2025 A v
se te qu qu se sa do
26 27 28 29 30 31 1
2 3 4 S 6 7 8
10 n 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 1 2 3 4 5 6

Fonte: Préprio Autor

Fluxo Secretaria:

Ao fazer login como secretaria a tela inicial sera a seguinte:
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Figura 205: Tela Principal Secretaria (Mobile)

17540 8 - XN Bl 53%E

SECRETARIA

2 L

Gerenciar Gerenciar
Cursos Usuarios

2 | w

Gerenciar

Canfionraches
P ¢

Login realizado com sucesso!

[l O

Fonte: Préprio Autor

Sendo as quatro principais abas Gerenciar Cursos, Gerenciar Usuarios,
Gerenciar Projetos e Configuragées.
Na primeira aba “Gerenciar Cursos” é possivel ver os cursos atuais, edita-los e

exclui-los assim como adicionar novos cursos como mostrado na figura 206.
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Figura 206: Gerenciar Cursos (Mobile)

1754 P08 -

& Gerenciar Cursos

Buscar curso...

Sistemas de

Informagdo # u

Curso de tecnologia

Direito .

2 -

m‘- Direito L’ u

Administragdo

Estudo das praticas de '0 =
m\- gestdo e organizagdo de L’ u

empresas e negocios.

Psicologia

Estudo do comportamento » =
z!- humano e processos L” "

mentais.

Engenharia Mecanica

Curso que aborda

a concepgao e » 1
-] o @ =

desenvolvimento de
sistemas mecanicos e
térmicos.

Fonte: Préprio Autor

A proxima aba é a Gerenciar usuarios onde é possivel adicionar usuarios com
diferentes papeis, além de ver o perfil de todos os usuarios como mostrado na figura
207 e 208.



Figura 207: Gerenciar Usuarios (Mobile)

1754 3038 - BN Al 53%m

& Gerenciar Usuarios

282 USUARIOS &+ CADASTROS
N Buscar Por
Pesquisa ‘ [ e
Orientador joaomarcsdrummer@gmail.com
Sistemas de ncEs Pt
Informagio ungdo: Professor
Rafael Chiareli Junior rafael junior@aedb.br

Sistemas de Informagao
¢ Funcao: Professor

Fabio dos Santos fabio.goncalves@aedb.br‘

Gongalves
Sistemas de Informagao

Fungao: Professor

[ C <

Fonte: Proprio Autor
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Figura 208: Cadastrar novos Usuarios (Mobile)

1755 3@ 8 -

& Gerenciar Usuarios

282 USUARIOS 2+ CcADASTROS

( Buscar professor... )

Adicionar Usudrio
Orientador

joaomarcsdrummer@gmail.com

Sistemas de Informagao

Rafael Chiareli Junior

rafael.junior@aedb.br
|

Sistemas de Informagdo

Fabio dos Santos Gongalves

fabio.goncalves@aedb.br

Sistemas de Informagao

Fonte: Préprio Autor

E na aba “Gerenciar Projetos” é possivel publicar um projeto ja finalizado e

avaliado como mostrado na figura 209.



274

Figura 209: Gerenciar Projetos (Mobile)

12:30 20 6 a1l @@=

& Projetos

© rusLicar Q siBLIOTECA

<Q Buscar projetos... >

Testar no Seminario App

Mobile
Data de Finalizacdo: 09/06/2025

- - A publicar

Fonte: Préprio Autor

E por ultimo é visto a aba “Configuragdes” como mostrado na figura 210.
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Figura 210: Configuragdes (Mobile)

12:31

& Configuragbes

Termos de Uso e Politica de Privacidade

Fonte: Préprio Autor

Fluxo Orientador:
Quando o usuario possui um login de orientador a tela principal sera parecida

com a figura 211.
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Figura 211: Tela Principal Orientador (Mobile)

2034 A& s o

Orientacao

(& (2

BIBLIOTECA

TRABALHOS CONCLUIDOS

= Projetos A® Bancas u Convites

Plataforma de Gestdo de Residuos
Inteligente

Este projeto visa desenvolver uma plataforma
digital que integra sensores loT instalados em
pontos de coleta de residuos urbanos para
monitoramento em tempo real da capacidade
das lixeiras. O sistema alerta automaticamente
os caminhdes de coleta para otimizar as rotas,
reduzindo custos operacionais.

Fonte: Préprio Autor

A tela do orientador abre direto na aba de projetos sendo possivel acessar a
biblioteca de trabalhos concluidos, as bancas que o orientador participa e os convites

recebidos, além de entrar no projeto que ele esta orientando.
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Figura 212: Bancas Orientador (Mobile)
2035 & .
Orientagao
{ y i

-~“

-~
——

BIBLIOTECA

TRABALHOS CONCLUIDOS

.
= Projetos A®& Bancas u Convites

Vocé ainda ndo participa de nenhuma Banca.

Fonte: Préprio Autor

Na aba bancas ¢é possivel ver quais bancas o orientador esta participando.



Figura 213: Convites Orientador (Mobile)
2031 YOO -

Orientagao

BIBLIOTECA

TRABALHOS CONCLUIDOS

g Projetos A®s. Bancas u Convites

Plataforma de Gest&o de Residuos
Inteligente

Orientador

exemplo.professor@aedb.br

Fonte: Préprio Autor
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E na aba convites € exibido todos os convites recebidos, sendo possivel aceitar

ou recusa-los, como mostrado na figura 213.

Entrando em um projeto a primeira aba a ser vista pelo Orientador sera o

progresso do trabalho como indicado pela figura 214
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Figura 214: Progresso Trabalho (Mobile)

2047 « A& o

&

Projeto: Plataforma de Gestdo de
Residuos Inteligente

Descricdo: Este projeto visa
desenvolver uma plataforma digital

= ® B8 @

Progresso: 50%

Total: 2 Concluidas: 1 Atrasadas:

Atividades Recentes:

Monitoramento e melhorias continuas

do sistema

Responsével: Exemplo Aluno
Entrega: 11/06/2025
Prioridade: Media

Status: Andamento

Testes piloto em bairros selecionados.
Responsével: Exemplo Aluno

Entrega: 20/06/2025

Prioridade: Baixa

Status: Finalizada

Fonte: Préprio Autor

Ao clicar no botdo indicado na figura 215 o usuario é levado a tela das
atividades, que é exibida na prépria figura 215, sendo possivel visualizar uma

atividade e criar uma atividade.
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Figura 215: Atividades Orientador (Mobile)

2048 P @ & o

&~

Projeto: Plataforma de Gestdo de
Residuos Inteligente

Descri¢do: Este projeto visa
desenvolver uma plataforma digital

Prioridade ———

Monitoramento e melhorias continuas do
sistema
Entregar em: 11/06/2025

Iniciado em: 09/06/2025

Exemplo Aluno

Testes piloto em bairros selecionados.
Entregar em: 20/06/2025

Iniciado em: 09/06/2025

Prioridade: Media

Exemplo Aluno

Prioridade: Baixa

[ @) <

Fonte: Préprio Autor

Ao clicar no botao de calendario do menu o usuario € levado ao calendario onde
ele podera visualizar as datas importantes para o trabalho, como mostrado na figura
216.



Figura 216: Calendario Orientador (Mobile)

20148 P @ &« 0N AR 52%8

&«

Projeto: Plataforma de Gestdo de
Resfduos Inteligente

Descricdo: Este projeto visa
desenvolver uma plataforma digital

® = \® B8 8

junho 2025 A v
se te qu qu se sa do
26 27 28 29 30 31 1

2 3 4 5 6 7 8

@ 10 6 12 13 14 15

23 24 25 26 27 28 29

30 1 2 3 4 5 6

I O <

Fonte: Préprio Autor
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Ao clicar no botao indicado na figura 217 o usuario € levado a tela de relatérios

sendo possivel visualizar, editar, excluir ou adicionar um novo relatério, como

mostrado na figure 217.
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Figura 217: Relatoérios Orientador (Mobile)

2056 B & o

“~

Projeto: Plataforma de Gestdo de
Residuos Inteligente

Descricdo: Este projeto visa
desenvolver uma plataforma digital

® = & (8

+ Novo Relatério
Relatério de 2
acompanhamento

Semanal

Projeto: Plataforma de Gestao de Residuos
Inteligente

Professor: Exemplo Professor

Data: 04/06/2025

Duracao: 2h

Neste relatério foi abordado os seguintes topicos:
- Levantamento de requisitos com Orgéos PUblicos
- Testes primarios

Fonte: Préprio Autor

E na ultima aba do menu dos projetos fica a tela das duvidas onde é possivel

responder as duvidas do projeto ao qual esta orientando.



Figura 218: Duvidas Orientador (Mobile)

2056 B &

&«

Projeto: Plataforma de Gestdo de
Residuos Inteligente

Descricdo: Este projeto visa
desenvolver uma plataforma digital

® = & B8 A

Filtrar davidas
C

Ainda ndo ha davidas com esse filtro.

Fonte: Préprio Autor
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Este manual visa oferecer um panorama completo das funcionalidades do

SGTCC, desde o acesso inicial até o controle dos projetos. Explore cada recurso e,

caso tenha duvidas, consulte novamente as instrugdes e as figuras para garantir o

melhor uso da plataforma.



MANUAL DE INSTALAGAO

Para instalar o aplicativo mobile do SGTCC, clique no link abaixo:
https://drive.google.com/drive/folders/1EDmbtmjM_bH4URurOqgor-X-

1ngqeqg696m~?usp=sharing

e siga as seguintes instrugdes de acordo com a imagem 219 e 220:

Figura 219: Pasta do Drive para download

1205 @3 - N Rital 95%0

& Politicas_ SGTCC Q

Nome ' 4

o] com.companyname.SgtccMobile...
&, Data da modificagdo 12:01

o] Politica_Privacidade_SGTCC.pdf

&, Data da modificagdo 7 de jun.

o Termos_de_uso_SGTCC.pdf

&, Data da modificagdo 7 de jun.

@ W 2 (=]

Inicio Com estrela Compartilhado Arquivos

Fonte: Préprio Autor
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https://drive.google.com/drive/folders/1EDmbtmjM_bH4URurOqor-X-1nqeg696m?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1EDmbtmjM_bH4URurOqor-X-1nqeg696m?usp=sharing
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Ao clicar nos 3 pontinhos no canto superior direito, uma janela ira se abrir com

o botao de “Download”, clique nele para baixar o aplicativo mobile do SGTCC.

Figura 220: Baixar APP

120 3D e A Al 95%m

& Politicas SGTCC Q

com.companyname.SgtccMobile...

Adicionar a "Com estrela"

Tornar disponivel off-line

Copiar link

Fazer uma copia

Enviar copia

Abrir com

Download

Adicionar atalho ao Google Drive

Detalhes e atividade

Adicionar a tela inicial

Denunciar

Fonte: Préprio Autor
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